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SYSTEME DE DEVELOPPEMENT RAP IDE 
D 1 APPLICATIONS INTERACT IVE S 

La presente invention est relative a un systeme de 
_ 5_ developpement rapide _d^app_lications_ interactives . 

Le developpement tres important des systemes de 
telecommunication numerique, par cable, satellite ou re- 
seau hertzien, provoque un accroissement constant et sou- 
tenu de la demande d ' applications interactives dif fusees 
10 par ces systemes de telecommunication numerique, applica- 
tions interactives associees ou non a des programmes de 
television. 

Ces applications peuvent concerner des services 
aussi divers que previsions meteorologiques, gestion de 

15 portef euilles boursiers, applications de type magazine TV, 
radio ou analogue. 

D'une maniere generale, et afin de permettre l f es- 
sor et la perennite du developpement de ces applications, 
en raison de la complexity croissante de ces applications 

20 et des services fournis par ces dernieres, les terminaux 
d'acces a ces applications, initialement constitues avant 
tout par des recepteurs TV munis d f un module de telecom- 
mande, ont evolue vers des terminaux d'ordinateu'rs munis 
de capacites de traitement d f images video et de restitu- 

25 tion sonore, appareils plus prosaiquement designes par 
"ordinateurs de salon" dans le domaine grand public . 

En raison de cette evolution, les terminaux d'ac- 
ces a ces applications etant ainsi dotes de systemes d 1 ex- 
ploitation de plus en plus puissants, il existe une forte 

30 demande pour l'acces a des applications de plus en plus 
sophistiquees . 



En raison du caractere tres divers, voire dispa- 
rate, des terminaux d' acces a ces applications interacti- 
ves, ce type d ' applications pouvant etre accessible par 
1 ' intermediaire de systemes tres differents tel que 
5 OPEN TV commercialise par la societe OPEN TV Incorporated 
aux Etats-Unis, Media Highway, distribue en France par la 
societe CANAL +,Mheg systeme ouvert repondant au systeme 
de normalisation ISO, et systeme JAVA dedie a la televi- 
sion, en cours d 1 etablissement , le developpement d'appli- 

10 cations interactives est tres complexe, dans la mesure ou 
un tel developpement ne peut etre envisage qu'en fonction 
du systeme d' acces mis en ceuvre. 

En d'autres termes, dans l'optique d'un tel deve- 
loppement, ce dernier ne peut etre realise que pour un 

15 systeme d' exploitation donne correspondant a celui du sys- 
teme d 1 acces final utilise. 

Dans de telles conditions, les applications inter- 
actives precitees sont confrontees, pour chaque systeme 
d ' exploitation considere, aux contraintes ci-apres : 

20 - definition de la structure de 1 1 application in- 

teractive consideree et de son modele logique, une appli- 
cation interactive etant composee de scenes, chaque scene 
etant elle-meme composee d'objets virtuels formes par des 
objets ou composants divers en permettant la representa- 

25 tion ; 

definition des caracteristiques du terminal 
d 1 acces, ou plate-forme cible permettant 1' acces a ou 
1 ' execution de cette application interactive, ces caracte- 
ristiques pouvant comporter, notamment, la taille memoire 
30 vive RAM disponible, les fontes accessibles et les palet- 
tes de couleurs disponibles ; 



- discrimination entre elements ou objets perma- 
nents, telecharges avec 1 1 application, et necessaires au 
fonctionnement minimal de 1 1 application, des elements tern- 
porels, necessaires a un instant donne, diffuses cyclique- 

5 ment ; 

- mise a jour d'une application interactive ou 
d'une ou plusieurs scenes a partir de donnees internes ou 
externes au systeme d'acces ; 

- reutilisation des objets, objets virtuels d'une 
10 scene ou d'une ou plusieurs scenes elles-memes ; 

- association aux evenements externes au systeme 
d'acces, introduits par un clavier, un pave numerique ou 
un boitier de telecommande de televiseur, un modem ou une 
carte a microprocesseur, et aux evenements internes au 

15 systeme d'accds tels que des temporisations, un larigage de 
commande suffisant pour conferer a 1 1 application son ca- 
ractere interactif ; 

- controle de la construction d'une scene, de sa 
representation et des enchalnements entre scenes successi- 

20 ves . 

Alors que les applications interactives precitees 
sont actuellement construites pour le et dediees au sys- 
teme d 1 exploitation de la plate-forme ou du systeme d'ac- 
ces, ces applications doivent, a l'heure actuelle, etre 

25 construites dans le cadre strict correspondant . 

La presente invention a pour but de remedier aux 
inconvenients precites par la mise en ceuvre d'un systeme 
de developpement d ' applications interactives non dediees 
au systeme d'acces a ces applications. 

30 En particulier, dans ce but, un objet de la pre- 

sente invention est la mise en ceuvre d'un systeme de deve- 
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loppement d' applications interactives permettant d' ouvrir 
le media TV, c'est-a-dire le systeme de telecommunication 
par la television, a tout type d' application interactive 
liee ou non aux programmes TV teledif fuses . 

_ . . En particulier, _ et en raison de 1 'absence _de lien 
entre les applications interactives, developpees grace au 
systeme de developpement objet de la presente invention, 
et le ou les systemes d'acces & ces applications, un autre 
objet de cette derniere est la mise en oeuvre d'un systeme 
de developpement d' applications interactives permettant le 
developpement d' applications interactives natives et la 
traduction de ces applications interactives natives en ap- 
plications interactives dediees a l'un ou 1' autre des sys- 
temes d' exploitation utilise par le systeme ou plate-forme 
d'acces a ces applications interactives dediees. 

En reference a 1' objet precedemment cite, un autre 
objet de la presente invention est enfin, grace au proces- 
sus de traduction d' applications interactives natives de- 
veloppees grace au systeme de developpement objet de la 
presente invention, la mise en oeuvre d'un processus de 
traduction de ces applications interactives natives en des 
applications interactives dediees a des medias autres que 
les medias TV, en particulier les medias de transmission 
de messages ou documents en reseau tels que documents 
25 HTML. 

Le systeme de developpement d ' applications inter- 
actives distributes sur un canal de transmission numeri- 
que, objet de la presente invention, ces applications 
interactives etant installees en un point du reseau de 
transmission et consistant en une succession de scenes 
thematiques incorporant des images en mode point, des ima- 



ges video, des sequences sonores et des informations sous 
forme de fichiers texte representes au niveau d'au moins 
un moniteur d'affichage, le caractere interactif de ces 
applications etant produit par 1 ' intermediaire d f une fonc- 

5 -tionnalisatipn _specifique _de_ 1' interface de commande d'jan 
module de commande du moniteur d'affichage muni d'un sys- 
teme d 1 exploitation, 1' ensemble moniteur d'affichage, mo- 
dule de commande et systeme d ' exploitation constituant une 
plate-forme d' execution, est remarquable en ce qu'il com- 

10 porte au moins un editeur electronique permettant la simu- 
lation, d'une part, de l'ecran d'affichage de ce moniteur 
d'affichage, et, d f autre part, de 1 ' interface • de commande 
d'un module de commande associe a ce moniteur d'affichage. 
II comporte en outre un module generateur d'objets vir- 

15 tuels, specif iques a 1 1 application consideree, chaque ob- 
jet virtuel etant const itue par des objets ou composants 
choisis parmi au moins des images en mode point, des ima- 
ges video, des sequences sonores et des informations sous 
forme de fichiers textes et susceptible d'etre edite, af- 

20 fiche et represents par I 1 editeur electronique pour former 
au moins une scene constitutive d'une application interac- 
tive consideree. 

Un module de commande de mise en correlation d'une plura- 
lity de couples evenement/action est prevu, un evenement 

25 etant defini corame la rupture d'un equilibre d'etat du 
systeme d ' exploitation et une action etant definie comme 
une initialisation respectivement une modification d'au 
moins un des parametres d'affichage et de representation 
d'une ou plusieurs scenes cbnstitutives de cette applica- 

30 tion. Un module de memorisation de 1' ensemble de ces cou- 
ples evenement/action mis en correlation et constituant 



1 'application interactive, au moins sous forme native, est 
prevu. 

Le systeme de developpement d 1 applications inter- 
actives, objet de la presente invention, trouve applica- 

-■M 0 .? J*. x ? _ . production _d 'app ligations interactive? 

distributes sur des canaux de transmission tels que les 
canaux de television et les systemes multimedia tels que 
le W.W.W., les applications interact ives etant, dans ce 
cas, produites sous forme de documents HTML, de langage 
interprets JAVA connues sous le nom de "JAVA script" d' ap- 
plications JAVA ou "Applet JAVA" ou d f un document au for- 
mat executable par un logiciel de representation* audio ou 
video, designe par "pluggin" specif ique. 

II sera mieux compris a la lecture de la descrip- 
tion et a 1 1 observation des dessins dans lesquels : 

- la figure la represente aux points 1) a 5) un 
schema synoptique illustrant la gestion des documents dans 
le cas des plates-formes d'acces de type OpenTV, Mheg, Ja- 
vaTV, applications HTML, application specifique pour W.W.W 
par 1 1 intermediate d'un logiciel de representation audio 
ou video designe par "pluggin" respectivement ; 

- la figure lb represente, a titre illustratif, un 
schema synoptique du systeme de developpement d 1 applica- 
tions interact ives, objet de la presente invention ; 

- la figure lc represente, sous forme d'une struc- 
ture arborescente, les elements constitutifs d'une appli- 
cation interactive permettant la construction de tout type 
d f application interactive grace au systeme de developpe- 
ment objet de la presente invention tel que represente en 
figure lb ; 
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- la figure Id represente, sous forme d'un organi- 
gramme, le format logique d'une application interactive 
developpee grace au systeme de developpement objet de la 
presente invention, ce format logique introduisant les re- 
lations fonctionnelles _entre les differentes structures de 
donnees permettant le developpement de cette application 
interactive ; 

- la figure 2 represente, a titre d'exemple non 
limitatif, 1' edition d'une interface de commande d'un mo- 
dule de commande de type boitier de telecommande de tele- 
vis eur ; 

- les figures 3a x a 3a 3 representent , ' a titre 
d'exemple non limitatif, un outil logiciel de creation de 
macro-commandes d ' instructions ; 

- les figures 3b x et 3b 2 representent, a titre 
d'exemple non limitatif, un outil logiciel de creation 
d' ob jets virtuels ; 

- la figure 3c represente, a titre d'exemple non 
limitatif, un outil logiciel d' edition des medias, un me- 
dia etant defini dans le context e de developpement d'une 
application interactive grace au systeme de developpement 
objet de la presente invention, par un moyen determine de 
representation d'un objet ou composant constitutif d'au 
moins une scene de cette application interactive ; 

- la figure 3d represente, a titre d'exemple non 
limitatif, un outil logiciel d' edition des fonds de 
scene ; 

- la figure 3e represente, a titre d'exemple non 
limitatif, un outil logiciel d' edition de phrases, sous 
forme de fichiers texte affectes soit a une scene, soit a 
1' application interactive contenant cette scene ; 




8 

- la figure 3f representee a titre d'exemple il- 
lustratif, un outil logiciel d f edition de variables, ces 
variables correspondant a un contenu texte ou numerique ; 

- la figure 3g represente, a titre d'exemple il- 
5 _ lust ratify un_ outil logicielde _crea_tion de scenes ; 

- les figures 3hi et 3h 2 repr^sentent , a titre 
d'exemple non limitatif, un outil logiciel de creation 
d' options ; 

- la figure 3i representee a titre d'exemple il- 
10 lustratif, un outil logiciel d' edition des attributs d'une 

application ; 

- les figures 3ji et 3j 2 representent ,■ a - titre 
d'exemple non limitatif, un outil logiciel de consultation 
de tables communes de donnees specifiques au systeme de 

15 plate-forme cible d'acces a 1 ' application interactive de- 
veloppee ; 

- la figure 4a represente, a titre d'exemple pure- 
ment illustratif, un organigramme fonctionnel de creation 
d'une application interactive pour un systeme d'exploita- 

20 tion du type OPEN TV a partir des structures de donnees 
obtenues grace a la mise en ceuvre du systeme de developpe- 
ment objet de la presente invention tel que decrit en 
liaison avec les figures precedentes, ces structures de 
donnees constituant une application interactive native, 

25 susceptible d'etre traduite en 1 ' un ou 1' autre des formats 
du systeme d 1 exploitation du systeme ou plate-forme cible 
d'acces a cette application interactive ; 

- la figure 4b represente, a titre purement illus- 
tratif, une page ecran de gestion du processus de creation 

30 represente en figure 4a ; 



- la figure 5a represente, a titre d'exemple pure- 
ment illustratif, un module d 1 exploitation et d 1 acquisi- 
tion des ob jets ou composants const itutifs de chaque scene 
d'une application interactive plus particulierement adapte 

-5 _ _ ^_ la _ cUf fusion -cyclique _de. cette _applicatipn_ interactive 
sur un canal de television, ce module d' exploitation et 
d' acquisition permettant d'optimiser a la fois la quantite 
d'espace memoire necessaire et le temps d'acces a cette 
application interactive au niveau d'une plate-forme ou 

10 d'un systeme cible d'acces de type determine. 

*- la figure 5b represente, a titre illustratif, un 
organigramme fonctionnel representatif de 1 1 ensemble des 
sequences constitutives d'une application interactive ar- 
bitraire ; 

15 one description plus detaillee du systeme de deve- 

loppement d' applications interactives, objet de la pre- 
sente invention, sera maintenant donnee en liaison avec 
les figures la a lc et les figures suivantes. 

D'une maniere generale, on rappelle, d'une part, 

20 que les applications interactives sont installees en un 
point du reseau de transmission numerique afin de permet- 
tre une transmission de ces applications interactives, 
soit sur appel de 1 ' utilisateur dans le cas ou ces appli- 
cations interactives sont transmises par 1 ' intermediaire 

25 du W.W.W., pour World Wide Web, sous forme de documents 
HTML, soit teledif fusees de maniere cyclique lorsque le 
canal de transmission numerique est un canal de television 
par exemple. On indique, de maniere plus specif ique, que 
ces donnees cycliques peuvent egalement contenir des docu- 

30 ments HTML et des applications ou langages interpretes JA- 
VA, telles que definies precedemment . Dans ce cas, les 
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applications interactives precitees sont installees en 
tgte du reseau de t^ledif fusion, alors que dans le cas de 
la transmission de documents HTML, ces applications sont 
par exemple implantees au niveau d'un site W.W.W et d f un 

-5- - se-rveur par- exemple . _ _ _ .... — _ — _. 

La notion de document est, de maniere generale, 
explicitee en fonction des differentes plates-formes d'ac- 
ces susceptibles d'etre utilisees en reference a la figure 
la, aux points 1) a 5) , pour les plates-formes de type 
OpenTV, Mheg, et JavaTV, applications HTML proprement di- 
tes et applications pour logiciel de representation audio 
ou video designe par "pluggin" specifique pour le W.W.W. 
tel que "Roadster", "Neuron" pour plate-forme d'acces IN- 
TERNET. Le document est gere par le systeme d ' exploitation 
OS OpenTV par 1 ' intermediaire d'un pilote ADR, par un in- 
terpreter Mheg, par une machine virtuelle JavaTV, par un 
interpreteur HTML et par un logiciel de type 
client/serveur, encore designe par "player", et un naviga- 
teur NETSCAPE ou INTERNET EXPLORER respectivement . 

D 1 autre part, on rappelle egalement que chaque ap- 
plication interactive consiste en une succession de scenes 
thematiques pouvant incorporer des images en mode point, 
des images video, des sequences sonores et des informa- 
tions sous forme de fichiers texte par exemple. Lors de 
1'acces a partir d'un systeme ou d'une plate-forme d'acces 
a ces applications interactives, ces scenes sont represen- 
tees au niveau d'au moins un moniteur d'affichage incorpo- 
re dans le systeme ou la plate-forme d'acces precite. Par 
representation d'une ou plusieurs scenes et, en defini- 
tive, de 1' application interactive consideree, on entend 
la restitution a 1 1 utilisateur, non seu lem ent de 1 1 ensem- 
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ble des informations video ou images par affichage au ni- 
veau de ce moniteur, mais egalement la restitution sonore 
de tout fichier correspondant par 1 1 intermediaire de cir- 
cuits audio equipant le systeme ou la plate-forme d'acces. 

5 - _ - Le _canactere .interact if _ des applications preoiliee_s 

est produit par 1 1 intermediaire d'une f onctionnalisation 
specif ique de 1 1 interface de commande d'un module de com- 
mande du moniteur d* affichage muni, bien entendu, d'un 
systeme d 1 exploitation . 

10 Ainsi, 1' ensemble moniteur d 1 affichage, module de 

commande et systeme d 1 exploitation constitue un systeme ou 
plate-forme d f execution ou d'acces a 1 1 application inter- 
active consideree . 

On rappelle en particulier que le systeme d'ex- 

15 ploitation considere peut etre tres divers selon la plate- 
forme d'acces utilisee. Ces systemes d ' exploitation peu- 
vent notamment etre constitues par les systemes MacOS, PC 
pour Personal Computer, UNIX, LINUX ou autres. En particu- 
lier, lorsque la plate-forme d'acces utilisee correspond 

20 au systeme OPEN 2V precedemment mentionne dans la descrip^ 
tion, on indique que le systeme d ' exploitation considere 
est un systeme d ' exploitation reduit ou dedie a 1" applica- 
tion interactive consideree. Dans un tel cas, le module de 
commande est le plus souvent constitue par un module de 

25 commande ou de telecommande universelle a boutons, permet- 
tant de commander le televiseur muni du moniteur d f affi- 
chage de type television. On comprend en particulier que 
le systeme d ' exploitation dedie, dans ce cas, peut corres- 
pondre a 1 ' affectation de certaines fonctions aux boutons 

30 du boitier de telecommande en fonction des necessites de 
1 ' application. 
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Dans le cas ou 1 1 application interactive concerne 
les documents HTML transmis sur le W.W.W. et lorsque la 
plate-forme d'acces est constitute par un micro- 
ordinateur, le systeme d 1 exploitation considere n'est au- 
-tre _que_ Le _sysiQjne_ d 1 exploitation _de ce ..micro-prdinateur, _ 
bien entendu adapte a la gestion des documents HTML. Dans 
ce dernier cas, le systeme d 1 exploitation global est beau- 
coup plus puissant que dans le cas precedent. 

Ainsi que represents en figure lb, le systeme de 
developpement d' applications interactives, objet de la 
presente invention, est construit sur la base d'un micro- 
ordinateur ou d'une station de travail comport&nt tous les 
elements essentiels de ces derniers, a savoir une unite 
centrale de calcul CPU, un moniteur d'affichage M, une me- 
moire de travail RAM et une memoire morte ROM ainsi que 
des organes d 1 entree/sortie peripheriques tels que par 
exemple un clavier Kb, un lecteur de disque souple Fl, une 
memoire de masse de type disque dur HD et tout moyen d 1 in- 
tercommunication lorsque ce micro-ordinateur est connecte 
en reseau. Ces elements ne seront pas decrits en detail 
car ils correspondent a des elements classiques equipant 
tout systeme de micro-ordinateurs ou de station de tra- 
vail . 

En reference a la figure lb, on indique que le 
systeme de developpement d 1 applications interactives, ob- 
jet de la presente invention, est remarquable en ce qu'il 
comprend un editeur electronique, note E, permettant la 
simulation de 1 1 ecran d'affichage du moniteur d'affichage, 
ainsi que de l 1 interface de commande d'un module de com- 
mande associe a ce moniteur d'affichage. Sur la figure lb, 
on a represents, a titre d'exemple non limitatif, la simu- 




13 

lation d'un boltier de commande de television par 1' inter- 
mediate du moniteur M et bien entendu de 1 1 editeur E. De 
meme, sur la figure lb, on a represents la simulation de 
1 ' ecran d'affichage du moniteur d'affichage en un moniteur 

.5. . d\af f ichage_ simule _MS .par _l^i_ntermediaire de 1J editeur _E, 
ce moniteur d'affichage simulS MS etant repute representer 
une scene d'une application interactive donnee. Ainsi, le 
module de commande simulee, note MCS, et 1 ' ecran d'affi- 
chage simule du moniteur d'affichage simule MS sont repre- 

10 sentes sur le moniteur M du micro-ordinateur abritant le 
systeme de developpement d' applications interact ives, ob- 
jet de 1' invention. 

En outre, ainsi que represents sur la meme figure 
lb, le systeme precite comporte un module generateur d'ob- 

15 jets virtuels, note GOV, specif ique a 1 1 application consi- 
d§ree. Chaque objet virtuel est constituS par des 
composants choisis parmi au moins des images en mode 
point, des images video, des images 3D, des sequences so- 
nores et des informations sous forme de fichiers texte qui 

20 sont susceptibles d'etre edites, affiches et representes 
par 1' editeur electronique E pour former au moins une 
scene constitutive de 1 ' application . 

Par objet virtuel, on entend des collections d'ob- 
jets ou composants constitutes par des mSdias selon la de- 

25 finition precedemment donnee dans la description. Ainsi, 
lorsque 1' objet ou composant est constitue par une se- 
quence sonore, c'est-a-dire par un fichier numerique per- 
mettant la reproduction d'une sequence sonore, ce dernier 
peut etre represents par les circuits audio de la plate- 

30 forme ou systeme d'acces a 1 ' application interactive con- 
sidSree. Lorsque 1' objet ou le composant est constitue par 
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une image en mode point ou une image video, cet objet peut 
etre egalement represents par affichage, par une image en 
mode point ou une image video, c'est-a-dire une image mu- 
nie de ses caracteristiques de balayage specifique, au ni- 
_ 5 _ veau _du moniteur _ e t du moniteur _ simule_ MS Z _alors_ que 
lorsque 1' objet ou composant est constitue par un fichier 
texte, celui-ci peut etre affiche en mode texte par exem- 
ple sur le moniteur M et bien entendu sur le moniteur 
d' affichage simule MS. 

10 En outre, ainsi que represents sur la figure lb, 

le systeme de developpement, objet de l f invention, com- 
prend un module de commande, note COR, de mise'en correla- 
tion d'une pluralite de couples evenement/action relatifs 
aux scenes const itutives de 1 'application interactive pre- 

15 citee. 

De maniere plus specifique, on indique qu'un eve- 
nement est defini comme la rupture d f un equilibre d'etat 
du systeme d 1 exploitation par une entree externe dans le 
cadre de l 1 execution de 1 ' application interactive, alors 

20 qu'une action est definie comme une initialisation ou, le 
cas echeant, une modification d'au moins l'un des parame- 
tres d'affichage et de representation d'une ou plusieurs 
scenes constitutives de 1 ' application interactive conside- 
ree. Bien entendu, une action est reputee etre consecutive 

25 a un evenement ou reciproquement en raison du caractere 
interactif de 1 ' application consideree. 

Enfin, un module de memorisation, tel qu'un disque 
dur HD, de 1 1 ensemble des couples evenement/action mis en 
correlation est prevu, cet ensemble constituant en fait 

30 1 1 application interactive, au moins sous forme native, 
ainsi qu'il a ete mentionne precedemment dans la descrip- 
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tion. Par application interactive native, on designe 1 1 en- 
semble des couples evenement/action mis en correlation 
grace au systeme de developpement , objet de la presente 
invention, cet ensemble des couples evenement/action etant 
5 _ _ _ ainsi realise par _mise en_ correspondance_ bi-univoque logi- 
que entre evenement et action independamment du format 
d'acces impose par le systeme ou plate-forme d'acces a 
1 1 application interactive consideree du fait des caracte- 
ristiques physiques et formelles de ce systeme ou de cette 

10 plate-forme d'acces. 

Ainsi, sur la figure lb, on a represents, d'une 
part, les composants physiques de calcul et de memorisa- 
tion du micro-ordinateur tels que unite de calcul CPU, me- 
moire morte ROM, memoire vive de travail RAM et une 

15 memoire de masse HD, 1' ensemble etant designe par la refe- 
rence C et integre au micro-ordinateur abritant le systeme 
de developpement, objet de la presente invention, ainsi 
que les elements actifs de ce dernier, c'est-a-dire edi- 
teur electronique E permettant la simulation de 1 ' ecran 

20 d'affichage du moniteur d f affichage simule MS et de 1 ' in- 
terface de commande, ou module de commande, MCS, associee 
a ce moniteur d'affichage accompagnes du module generateur 
d'objets virtuels GOV et du module de commande de mise en 
correlation COR. Sur la figure lb, le module generateur 

25 d'objets virtuels GOV et le module de commande de mise en 
correlation des couples evenement/action COR sont reputes 
realises sous forme d'un logiciel pilote charge en memoire 
de travail RAM, soit a partir du disque dur HD, soit le 
cas echeant a partir de la memoire morte ROM. L'ensemble 

30 est contenu dans le boitier B. 
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Prealablement a la description du module genera- 
teur d' objets virtuels et du module de commande de mise en 
correlation de couples evenement /action, une description 
de la structure de donnees permettant la definition d'une 
5 application interactive grace au systeme de deyeloppement^ 
objet de la presente invention, sera donn6e en liaison 
avec la figure lc. 

En reference a la figure precitee, on indique 
qu'une application interactive est definie par un ensemble 
10 de listes inf ormatiques definissant, pour cette applica- 
tion interactive, les elements structurels communs. 

Ainsi que represents sur la figure lc,' cet ensem- 
ble de listes peut comporter : 

une liste des donnees, cette liste des donnees pouvant 
15 consister en des fichiers externes numeriques ou des 

fichiers texte relatifs a 1 1 application interactive 
consideree . 

La liste des donnees permet de definir le contexte de 
1 1 application ou d'un groupe d 1 applications donnees 

20 telles que par exemple une application interactive de 

service meteo, de service de resultats de jeu tel que 
le loto, ou d T un horoscope ou de consultation d ! un 
theme astral. Les donnees sont alors des donnees physi- 
ques, telles que par exemple celles relatives a une re- 

25 gion pour un service meteo ou analogue ; 

une liste d'attributs de 1 1 application, notee AP ; 

une liste des objets communs OC pouvant comporter une 

description de ces objets ; 

une liste des evenements/actions relative a l'applica- 
30 tion, c'est-a-dire des evenements/actions mis en corre- 
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lation, liste notee AA, pouvant comporter une liste 
descriptive de ces evenements/actions ; 

une liste des fonds de scene ou liste des backgrounds, 
notee BG ; 

.5- . --- _une _ :LLsJ:e des .sciaea, . la _ULste_ _des _ s_c£nes_ qprnpontant. 

des references de scenes ordonnees permettant de repre- 
senter la sequence des scenes pour constituer une ap- 
plication interactive consideree ; 

une liste des medias ME utilises, la notion de medias 
10 correspondant a celle precedemment donnee dans la des- 

cription ; 

une liste des variables VA ; 

une liste des phrases PH, les phrases etant considerees 
comme des fichiers texte ; 
15 - une liste des palettes PA de couleurs pour l 1 applica- 
tion consideree, et, enfin, 

une liste des couleurs CO ef f ectivement utilisees. 

En ce qui concerne la liste des scenes, et selon 
un mode de realisation particulierenient avantageux, non 
20 limitatif, du systerne de developpement , objet de la pre- 
sente invention, on indique que chaque scene peut etre de- 
finie par une liste de scenes comportant par exemple : 
au moins un element relatif a un fond de reference ; 
un element relatif a un attribut de scene SC ; 
25 - une liste des objets ou composants constitutifs de la 
scene ; 

une liste des evenements/actions de la scene, notee 
AS ; 

un attribut de curseur, note OP, cet attribut de cur- 
30 seur definissant notamment la position d'origine du 
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curseur dans la scene afin de permettre 1 ' utilisation 
interactive de la scene par 1 1 utilisateur ; 
une liste des phrases PS. 

Une description plus detaillee du format logique 
d'une ^application _ interactive native developpee _grace_ au 
systeme de developpement objet de la presente invention, 
sera maintenant donnee en liaison avec la figure Id. 

D'une maniere generale, on indique que ce format 
logique introduit les relations f onctionnelles entre les 
differentes structures de donnees permettant le developpe- 
ment d'une application interactive consideree, au moins 
sous forme native. 

Sur la figure Id precitee, on indique que tous les 
blocs rectangulaires representent de maniere non limita- 
tive des structures de donnees remarquables mises en ceuvre 
par chaque application numerique developpee conformement 
au systeme de developpement rapide d ' applications interac- 
tives, objet de la presente invention, 1' ensemble de ces 
structures de donnees et les relations f onctionnelles pre- 
citees, et en particulier les couples "EVENEMENT" / "AC- 
TION" precedemment mentionnes dans la description 
permettant la definition de 1 1 application interactive na- 
tive consideree. 

Ainsi, sur la figure Id, on a represents les dif- 
ferentes structures de donnees representees par des rec- 
tangles, ces rectangles etant relies par des fleches 
indiquant la relation' logique entre les structures de don- 
nees correspondantes . Les structures de donnees peuvent 
etre representees sous toute forme de langage, notamment 
les langages objets C++ et JAVA. 
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Les differents rectangles portant les references 
100 a 119 designent les structures de donnees ci-apres : 

100 : palette de couleurs 

101 : couleur choisie 

- =. -102 :-.couleur. choisie. dans -La palette considexee _. - 

103 : type de media utilise 

104 : forme du media 

105 : type de fond ou background 

106 : fond ou background 

107 : type de variable VA-type 

108 : variables, les variables etant soit de type 
texte, soit de type numerique 

- 109 : "EVENEMENT" 

- 110 : "ACTION" 

111 : application 

112 : type d'objet, designe par OBJ_TYPE, 

113 : objet d' interface 

- 114 : couple "EVENEMENT /ACT I ON" mis en correlation 

115 : phrases 

116 : scene 

117 : options 

118 : type d'affichage, designe par Disp_Type 

119 : condition. 

Les relations logiques entre structures de donnees 
precitees telles que representees sur la figure Id sont 
donnees au tableau 1 introduit en annexes. 

Dans la presente description, les tableaux 1 a 28 
relatifs a des structures de donnees sont introduits en 
annexes . 
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Dans le tableau 1, les fleches representent le 
sens des flux de donnees entre structures de donnees. 

Des indications plus generales, relatives a l 1 or- 
ganisation de la structure des donnees precitee, seront 
maintenant_intrqduite_s_ ci-apres dans la description.^ 

D'une maniere generale, pour chaque plate-forme 
d'acces, un pilote interpreteur des donnees de 1' applica- 
tion dans le langage du moteur interactif est prevu. Les 
donnees logiques et les donnees dependant de chaque plate- 
forme sont structurees de maniere distincte. 

Les donnees sont agencees sous forme de structures 
de tables communes relativement aux plates-formes PL, aux 
fontes FO, aux actions AC, aux evenements EV, et aux don- 
nees DO decrivant et caracterisant d'une fagon originale 
1 1 environnement de la plate-forme ou du terminal d'acces a 
1 1 application interactive consideree . 

Ainsi, c'est dans le cadre des structures de don- 
nees precitees et de leur relation logique, telle que re- 
presentee en figure Id, que l 1 ensemble des elements du 
systeme de developpement d 1 applications interactives, ob- 
jet de la presente invention, permet d'effectuer un tel 
developpement . 

A titre d'exemple non limitatif, les tables de 
donnees relatives aux plates-formes PL peuvent presenter 
la structure ci-apres telle que representee au tableau 2. 

Dans le tableau precite, on indique que les don- 
nees relatives aux tables plates-formes PL peuvent com- 
prendre avantageusement les variables ci-apres : nombre 
maximum de caracteres pour les textes, fixe par exemple a 
255, a titre d'exemple non limitatif, et pour chaque 
plate-forme PL : identifiant de la plate-forme, nom de la 
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plate-forme/ nombre de couleurs maximum de la palette, ce 
nombre maximum, dans le cadre du systeme OPEN TV etant li- 
mite a 15, memoire maximale en kilo-octets pour le charge- 
ment des medias, espace disponible pour le media sur le 
disque dur HD_ par exemple, nombre maximum de medias par 
disque ou par module de memorisation, caractere de fin de 
ligne pour les textes, mode de securite de la plate-forme 
et, le cas echeant, un parametre de 0 a 255 indiquant 
l'efficacite de la transparence, c'est-a-dire l'opacite de 
la couleur de transparence. 

En ce qui concerne la structure de donnees rela- 
tive aux actions et aux tables d' actions AC, une action se 
caracterisant par plusieurs parametres et ne pouvant etre 
declenchee que par un evenement, la structure de donnees 
correspondante est donnee dans le tableau 3. 

La structure de donnees precitee representee au 
tableau precedent peut comporter, pour chaque action, une 
variable d f identification de 1' action, de type de 1 ' ac- 
tion, c'est-a-dire ce sur quoi celle-ci porte, de nom de 
l 1 action, et pour chaque plate-forme PL, au moins une va- 
riable booleenne dont la valeur est vraie si cette action 
est disponible pour cette plate-forme, une variable de 
description de 1" action si celle-ci est disponible pour la 
plate-forme PL consideree, par exemple le nom de la fonc- 
tion ou de la procedure a appeler. 

En ce qui concerne les fontes de caracteres dispo- 
nibles FO sur une plate-forme ou terminal d'acces conside- 
rs, la structure de donnees est representee au tableau 4. 

Pour les fontes disponibles, on indique que la 
structure de donnees FO, pour chaque fonte, peut contenir 
un identifiant de la fonte, le nom de la fonte et, pour 
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chaque plate-f orme, une reference de la fonte pour la 
plate-forme consideree, ou plate-forme cible, telle que, 
en fonction du systeme d 1 exploitation de celle-ci, 
OPEN TV, Internet : nom de fonte + taille et de type MAC 
5 _ P s . comprenant _un identif icateur de_ fonte ainsi que le nom 
de fonte + la taille. 

En ce qui concerne les structure de donnees rela- 
tives aux evenements, pour chaque plate-forme, on rappelle 
que les evenements peuvent etre internes ou externes lors- 

10 qu'ils sont provoques par la selection d'une touche sur un 
clavier par un utilisateur par 1 1 introduction d'une carte 
a memoire ou la reception d'un message par exemple, ainsi 
que mentionne precedemment dans la description. 

Dans ces conditions, la structure des donnees re- 

15 lative a la liste des evenements EV pour chaque plate- 
forme est donnee par le tableau 5 . 

Relativement aux evenements, on indique que pour 
chaque evenement, la structure de donnees peut etre defi- 
nie par un identif iant de 1' evenement, un type de l'evene- 

20 ment selon ce qui engendre l 1 evenement, un nom de 
1' evenement, ainsi que par des parametres relatifs au type 
d 1 evenement considere . 

En outre, pour chaque plate-forme PL, peuvent etre 
definies une variable booleenne a la valeur vraie si 

25 1 1 evenement est disponible pour cette plate-forme et, si 
cet evenement est disponible, une variable de description 
de 1' evenement pour la plate-forme PL consideree. 

En ce qui concerne les donnees DO decrivant et ca- 
racterisant 1 1 environnement de la plate-forme terminale, 

30 leur structure de donnees correspondante peut correspondre 
a celle donnee dans le tableau 6. 
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Pour chaque donnee, cette structure de donnees re- 
lative aux donnees DO peut contenir un identifiant de la 
donnee, designe par DATA-ID, une origine de la donnee, un 
type de la donnee et un nom de la donnee. De meme que dans 
le cas_ de_ la structure de donnees _ relative aux eyenements, 
pour chaque plate-forme PL, peuvent etre ddfinies une va- 
riable booleenne a la valeur vraie si la donnee est dispo- 
nible pour cette plate-forme, ainsi qu 1 une description de 
cette donnee pour la plate-forme consideree si cette don- 
nee est disponible. Cette description peut consister en le 
nom de la fonction API pour Application Protocol Interface 
qui retourne la donnee precitee . 

Le tableau 6 precedemment mentionne peut contenir 
des donnees liees a differentes API, par exemple des don- 
nees liees a n systemes de signalisation d'une voie de 
donnees, des donnees contenues dans une carte a memoire ou 
encore des donnees relatives aux emission de television a 
travers le systeme d 1 information defini par la norme DVB, 
pour Digital Video Broadcasting. 

D'autres structure de donnees supplementaires peu- 
vent etre definies pour chaque application ou groupe d 1 ap- 
plications, de maniere a permettre la mise a jour des 
donnees propres a une application par 1 1 intermediaire d f un 
automate par exemple. Cette structure de donnees supple- 
mentaire ne sera pas decrite en detail. 

D'une maniere generale, et selon un aspect parti- 
culierement remarquable du systeme de developpement d 1 ap- 
plications interactives, objet de la presente invention, 
1' ensemble des couples evenement/action constitue 1' appli- 
cation interactive, au moins sous forme native precedem- 
ment mentionnee dans la description, dans la mesure ou cet 
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ensemble definit la suite des enchainements necessaires a 
la representation de cette application interactive. 

Dans ce but, le module COR de commande de mise en 
correlation d'une pluralite de couples evenement/action 
comport e un module ^enerateur d 1 une _ serie d_' instructions 
presentant une structure de controle de type liste de re- 
quetes pour un evenement donne vis-a-vis duquel une rela- 
tion de type IF (condition) sur toute variable booleenne 
Bi appartenant a un ensemble de variables booleennes 
[B 0 , Bi/ Bj , B N ] est vraie THEN (alors) , l'action est alors 
realisee, EVENEMENT designant une variable representative 
d'un evenement donne et ACTION designant une variable re- 
presentative d'une action conditionnee a 1' ensemble des 
variables booleennes precite. 

On rappelle que la variable "EVENEMENT" constitue 
pour chaque couple evenement/action une rupture d'equili- 
bre d'etat du systeme d 1 exploitation, alors que l'action 
constitue une initialisation ou une modification d'au 
moins un des parametres d'affichage et de representation 
d'une ou plusieurs scenes constitutives de 1 ' application 
interactive consideree . 

Ainsi, 1' ensemble des couples evenement/action est 
organise selon une suite de lignes de macro-instructions 
comprenant chacune un champ de position d' execution, un 
champ d' evenement, un champ d'action, un champ de liste de 
conditions, et un champ variables booleennes d' arret. 

Le jeu de macro-instructions precite constitue 
ainsi un langage de tres haut niveau de conception, adapte 
a 1 ' audiovisuel, quelque soit le moteur interact if utilise 
et permettant une mise en ceuvre particulierement origi- 
nale . 




25 

D'une maniere generale, 1' ensemble des Evenements 
peut etre constitue en une table des evenements. Une table 
des evenements est donnee dans le tableau 7 . 

Dans le tableau 7 precite, chaque evenement com- 
porta une de_signatipn_mnemqtec_hnique, .un numerp ^^identi- 
fication de 1 a 18, le nombre 18 n'etant bien entendu pas 
limitatif, une reference de type, une liste de parametres 
et des commentaires d 1 evenements, en particulier de l'ori- 
gine de 1 1 evenement considere. 

Les evenements ci-apres sont ainsi* introduits : 



1 : 


Keynav, 


2 : 


KeyNum, 


3 : 


KeyOK, 


4 : 


Key Home, 


5 : 


KeyBack, 


6 : 


AppliStart, 


7 : 


SceneOpen, 


8 : 


TimerExpired, 


9 : 


SceneClosed, 


10 


: eventl, 


11 


: event2, 


12 


: event3, 


13 


: event4, 


14 


: events 


15 


: MpegAff, 


16 


: InsertCard, 


17 


: RemoveCard, 


18 


: Receptmodem. 



Les commentaires correspondent a un commentaire de la de- 
finition mnemotechnique de 1 1 evenement donne precedemment 
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en reference au numero d ' identification precite, ainsi que 
mentionne dans le tableau 7 precedent. 

De la meme maniere, 1' ensemble des actions peut 
etre organise sous forme d'une table des actions donnee 
_5_ . dans, le .tableau _8_, _ _ ^ _ 

De meme que pour les evenements, chaque action 
comprend une definition mnemotechnique de l 1 action, un nu- 
mero d 1 identification, un type de l 1 action, un nombre de 
parametres, et des commentaires relatifs a I 1 action consi- 
10 deree. Dans le tableau 8, 21 actions specif iques ont ete 
introduites de maniere non limitative, accompagnees de 
deux actions auxiliaires correspondant a des • operations 
arithmetiques dans les conditions qui seront donnees ci- 





apres : 




15 


- 1 : 


Setbg, 




- 2 : 


PlayS, 




- 3 : 


PlayA, 




- 4 : 


Putlnto, 




- 5 : 


AddTo, 


20 


- 6 : 


GoScene, 




- 7 : 


GoBack, 




- 8 : 


DesigneOpt , 




- 9 : 


LounchApp , 




- 10 


: QuitApp, 


25 


- 11 


: ShowOb j , 




- 12 


: HideObj , 




- 13 


: SetTimer, 




- 14 


: Selectserv, 




- 15 


: StopTimer, 


30 


- 16 


: Mute, 
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17 : Unmute, 

18 : gl_actn, 

- 19 : ReadUA, 

- 20 : Phone, 

~ 21" Nothing,- " ' " - - - - 

Les operations arithmetiques sont designees par Addto, 
Multo et Divto respect ivement et correspondent a la multi- 
plication, respectivement a la division entre deux entiers 
numeriques. D'autres operateurs peuvent etre prevus, tels 
que Modulo, reste de la division entiere, soustracto sous- 
traction, pour des operations de calcul, ou Speak Writer 
pour la gestion d'un module de synthese de la parole, afin 
d'introduire la notion de restitution d f une voix a partir 
d'un fichier texte et d'une voix, 

Les commentaires des actions 1 £ 21 correspondent k la de- 
signation mnemotechnique telle que donnee dans le tableau 
8 precedent. 

Ainsi, en reference a la structure de chaque ligne 
de macro-instructions comprenant chacune un champ de posi- 
tion d 1 execution, un champ evenement, un champ options, un 
champ de liste de conditions et un champ variable boo- 
leenne d' arret, on indique que, en reference a la position 
d' execution, les lignes de macro-instructions sont execu- 
tees sequentiellement en partant de la position 1. Ainsi, 
en reference a la table des evenements, Tableau 7, et a la 
table des actions, Tableau 8, 1' action est executee sous 
controle de la structure de controle precedemment mention- 
nee dans la description. 

Cette structure de controle peut etre resumee de 
la fagon ci-apres. Si (IF) la condition est realisee, 
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alors (THEN) l f action de la ligne de macro-instructions 
est alors executee. 

En ce qui concerne la condition, on indique que 
cette condition peut consister en une comparaison d'egali- 
_ te.sJtricie/ _d_e _ super iojrite, _d'_inf eriorite_qu 6galite# sur 
periorite ou egalite entre deux valeurs numeriques ou 
entre deux valeurs contenant des chaines de caracteres. 

Dans le cas ou la variable booleenne d* arret n'est 
pas a la valeur vraie, le pilote execute la ligne sui- 
vante. Sinon, le pilote arrete 1' execution de l 1 ensemble 
des lignes de macro-instructions constitutives de 1' ensem- 
ble des couple evenement /action mis en correlation. 

On indique que le nombre de lignes d' execution, 
c f est-a-dire de nombre de lignes de macro-instructions, 
n'est pas limite. 

Une description plus detaillee de la structure des 
donnees d'une application interactive quelconque sera 
maintenant donnee dans la description. 

En reference a la figure lc, on rappelle qu'une 
application interactive est composee d'une ou plusieurs 
scenes . 

Selon un aspect remarquable du systeme de develop- 
pement d 1 applications interactives, objet de la presente 
invention, les structures de donnees relatives a une ap- 
plication interactive determinee sont definies sur deux 
niveaux distincts : 

un niveau application proprement dit, definissant la 

structure de donnees commune a toutes les scenes ; 

un niveau scene definissant la structure de donnees 

propre a une scene determinee. 
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Chaque application comporte une structure caracte- 
risant 1 1 identification d'une application, structure de 
donnees designee par AP. 

La structure de donnees AP precitee est donnee 
_ clans JLe tableau _9 ^ _ _ 

Pour chaque application AP donnee, les attributs 
de 1 1 application sont definis par des variables relatives 
a la description de 1 ' application, au nom de 1 ' auteur et 
de mention de droit d' auteur, designee par mention de Co- 
pyright, au nom de 1 1 application, a la version de 1' appli- 
cation et a la definition de la palette de couleurs 
utilisee telle qu'une palette de couleurs par' defaut ou 
definie pour une scene determinee, une variable de donnees 
contenant un numero d ' identification de la scene de de- 
part, en 1' absence de numero d' identification de scene de 
depart la valeur de defaut et la valeur du menu sont defi- 
nies par HOME, une variable de couleur de transparence de 
1 1 application et, pour chaque plate-forme PL d'acces con- 
sideree, une variable de type booleen, laquelle, ci la va- 
leur vraie, indique si 1 1 application devra etre engendree 
pour la plate-forme PL consideree. 

Afin d f assurer un haut degre de convivialite des 
applications interactives developpees, 1' ensemble des pa- 
lettes de couleurs utilisees dans une application est gere 
par une structure de donnees particuliere PA, chaque scene 
etant susceptible d'utiliser une palette de couleurs. 

La structure de donnees PA definissant une palette 
de couleurs est composee de n couleurs qui sont choisies 
parmi une liste des couleurs notee CO. En general, une ap- 
plication n' utilise qu'une palette par application inter- 
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active consideree. La liste PA des palettes utilisees par 
1 1 application est definie au tableau 10. 

Pour chaque palette de couleurs geree par 1' appli- 
cation interactive consideree, celle-ci comprend une va- 

. 5 _ .riable . identif iant _ d_e_ la^ palette _de couleurs consid£r6s,_ 
une variable de nom de la palette pour faciliter 1' edition 
et une liste de 15 couleurs en l 1 absence de couleur trans- 
parente video dans le cas ou le systeme OPEN TV est utili- 
se, enfin, un identifiant de la couleur associe £l une 

10 position dans la palette consideree. Les noms des varia- 
bles correspondants sont indiques au tableau 10, 

En outre, une structure de donnees specifique, no- 
tee BG, definit le fond d'une scene de 1 ' application in- 
teractive consideree. A titre d'exemple non limitatif, on 

15 indique que les types de fond peuvent etre constitu6s par 
un fond de couleur, un fond video, une image fixe telle 
qu'une image fixe de type MPEG2. D'autres types de fond 
peuvent etre definis tels que un fond de type compose pou- 
vant contenir une image fixe en millions de couleurs, ou 

20 un fond video ou un fond de couleur suivant le palette 
utilisee, ainsi qu ! un ensemble d'objets ou composants a 
contenu visuel tels qu'une image, un graphique de couleur, 
un texte ou une palette de couleurs. 

La structure de donnees definissant le fond d'une 

25 scene BG est donnee au tableau 11. 

La liste des fonds utilisee par 1 ' application est 
definie pour chaque fond engendre par une variable identi- 
fiant du fond, une variable de type de fond, une variable 
de valeur de fond selon le type et une variable specifi- 

30 que, obligatoire, si le type de fond correspond a celui 
d'une image de type MPEG par exernple, ainsi enfin qu'une 
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variable de nom du fond pour faciliter l 1 edition. Les va- 
riables precitees sont definies par une definition mnemo- 
technique correspondante donnee au tableau 11. 

En ce qui concerne la variable de type de fond, 
_5_ _ cell_e-ci_ peut_ comport er plusieurs^ _sous_-vari_ables donnees 
au tableau 12, telles qu'une couleur unie, une transpa- 
rence au signal video, une image mpeg en arriere-plan ou 
une image en mode point par exemple. 

Le contenu des fonds utilises par une application 
10 interactive developpee grace au systeme de developpement 
rapide, objet de la presente invention, ainsi que le con- 
tenu des objets constitutifs de ces scenes, fait appel a 
des medias pour constituer en fait des objets virtuels ou 
ensemble de composants precedemment mentionnes dans la 
15 description qui, bien entendu, doivent etre presents ou 
seront presents lorsque la scene est composee ou represen- 
tee. 

En ce qui concerne les medias, on rappelle que 
ceux-ci, dans le cadre de la mise en ceuvre du systeme de 
20 developpement d ' applications interact ives, objet de la 
presente invention, sont definis comme des ressources ex- 
ternes et peuvent etre repertoriees en fonction du lecteur 
audio ou video transmettant 1 ' information destinee a 
1 1 utilisateur suivant les types ci-apres : 
25 - Audio : nom de ressource/attribut de codage/taille 

memoire ; 

- Video : nom de ressource/attribut de codage/taille 
memoire ; 

Texte speech :nom de ressource / attribut de vi- 
30 tesse / taille memoire ; 
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Image fixe naturelle : nom de ressource/taille me- 
moire ; 

Image graphique : nom de ressource/taille me- 

moire/palette de couleurs. 

La - sfcruatMire- -de- -donnees -relative- -a^ix -medias -ME 

n'est autre qu'une liste des medias mise en ceuvre pour 
1 1 application interactive consideree. La structure de don- 
nees correspondante est donnee dans le tableau 13 pour 
chaque media gere par cette application interactive preci- 
tee . 

Les donnees precitees comportent une variable 
d 1 identification du media, une variable de type du media, 
une variable de mise a jour, une variable de type boo- 
leenne, laquelle, lorsqu'elle est a la valeur vraie, per- 
met de revenir a la mise a jour, en 1* absence de media, 
et, enfin, une variable d ' utilisation lorsque le media est 
externe, c f est-a-dire editable en mode exploitation. En 
outre, pour chaque plate-forme ou terminal d'acces a 1 ' ap- 
plication interactive consideree, plate-forme PL, la 
structure de donnees precitee comporte une variable de re- 
ference du media pour une plate-forme donnee, une variable 
de structure interne, une variable d 1 identification de la 
reference, une variable de rappel de la plate-forme de 
cette reference et une variable de format du media refe- 
rence, une variable de taille physique du media considere, 
une variable de taille memoire en vue du prechargement et 
une variable de reference du media pour la plate-forme 
consideree. La plate-forme peut, ainsi que mentionne pre- 
cedemment dans la description, consister en une plate- 
forme, c'est-a-dire en un terminal d'acces de type MacOS, 
le_._chernin _d. f a_aces_ complet. s.ur_„l_e„.di.sque ._6jtant.. indique,. ou 




33 

cle type Internet URL ou de type OPEN TV, nom du fichier 
contenant le media considere, et enfin une variable de nom 
de media. 

Une application interactive developpee conforme- 
ment a .la_ mi_se_ en jeuvre _du _s_ys.t.eme 7 _ofc>j.et de_ la ^reaente, 
invention, peut faire souvent appel a des variables dont 
le contenu peut varier pendant le deroulement de 1' appli- 
cation. II peut s'agir par exemple, pour chaque scene in- 
dexee, d'une valeur numerique indexee de la valeur 1 dans 
une variable de comptage . Ces variables constituant des 
variables numeriques de gestion de 1 1 application, et en 
particulier du caractere interactif de celle-ci, sont de- 
signees par des variables dont la structure de donnees VA 
est donnee dans le tableau 14. 

En reference au tableau precite, pour chaque va- 
riable, il peut etre defini au moins une variable de type 
texte, une variable d 1 identification de la variable de 
gestion consideree, une valeur d'origine de la donnee, une 
valeur de type de variable et une valeur de nom de varia- 
ble ainsi que des lignes de texte ou nombres entiers cor- 
respondants. En ce qui concerne le type de la variable 
consideree, on indique que celle-ci, en reference au ta- 
bleau 12, peut contenir toute chaine de caracteres de type 
"txt" ou un nombre entier de type "num". 

Les scenes d'une application interactive font ap- 
pel a la definition d'objets virtuels decrits au niveau de 
cette application. L'objet virtuel peut etre defini comme 
un conteneur dont les caracteristiques et les attributs 
seront decrits ulterieurement dans la description en liai- 
son avec la description des structures de donnees relati- 
ves a une scene. 
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Selon un mode d 1 organisation remarquable des 
structures de donnees du systeme de developpement d 1 appli- 
cations interactives, objet de la presente invention, ces 
structures de donnees peuvent comporter avantageusement 
_5_ _ _une. lisjte des pbj_ets_, virtuels,_ d 1 interface_ communs a tou-_ 
tes les scenes. Cette liste est designee par OC et la 
structure des donnees correspondante est donnee dans le 
tableau 15. 

En reference au tableau precite, pour chaque objet 

10 virtuel commun, la structure des donnees correspondante 
peut comporter une variable de description de 1' objet com- 
mun et une variable de structure unitaire de description 
de cet objet . 

En ce qui concerne la gestion des macro-commandes 

15 constitutives du langage de haut niveau descriptif de 
1 1 application, on indique que 1' ensemble des couples eve- 
nement/action peuvent etre decrits par une structure de 
donnees relative aux lignes evenement/action attachees a 
1 ' application interactive consideree, cette structure de 

20 donnees, pour chaque ligne, et done pour chaque action de 
1 ' application consideree, designee par structure de don- 
nees AA, est donnee dans le tableau 16. 

Dans la structure de donnees precitee, les lignes 
evenement/action attachees a 1 1 application interactive 

25 peuvent comporter avantageusement une variable de numero 
d'ordre de 1* action, une variable de description de 1' ac- 
tion relative a 1 ' application consideree ainsi qu'une va- 
riable de structure unitaire de description d 1 une . action, 
ainsi qu ! il sera decrit ulterieurement dans la descrip- 

30 tion. 
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Une description plus detaillee des structures de 
donnees mises en ceuvre pour la description d'une scene 
constitutive d'une application interactive developpee 
grace a un systeme de developpement rapide d' applications 
interactions objet. de_la presjente invention^ _ sera_ ma in te- 
nant donnee en liaison avec les tableaux 17 a 25. 

Par definition, une application interactive est 
constitute par une pluralite de scenes, la scene conside- 
ree etant designee par scene courante. 

Selon un premier aspect remarquable du systeme de 
developpement d 1 applications interact ives, objet de la 
presente invention, celui-ci comporte une structure de 
donnees d 1 identification de la scene courante, cette 
structure de donnees, notee SC, , etant donnee par le ta- 
bleau 17. 

La structure de donnees precitte contient les at- 
tributs propres a la scene courante consideree et peut 
comporter avantageusement une variable d f identification de 
la scene. II existe tou jours au moins une scene, une scene 
de reference, encore designee par scene d'accueil, corres- 
pondant a une page HOME de 1 1 application interactive par 
exemple, une variable de nom de scene, une variable de pa- 
lette de couleurs, cette variable pouvant correspondre a 
la variable palette de couleurs de 1 1 application ou a une 
variable de palette de couleurs differente, specifique a 
la scene, une variable d ' identif iant du fond, une variable 
de position de depart du curseur et, enfin, une variable 
booleenne, laquelle, lorsque celle-ci est a la valeur 
vraie, permet le retour a la derniere option de la sc£ne 
consideree . 
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D'une maniere generale, on indique que la composi- 
tion bidimensionnelle de chaque scene courante de 1' appli- 
cation interactive est effectuee a partir de conteneurs 
definissant les objets virtuels, ainsi que mentionne pre- 
-5 - ... cedemment _daas la_d£s_cription . 

La description d'un objet virtuel, c'est-a-dire du 
conteneur precite et de ses attributs, sera maintenant 
donnee en liaison avec les tableaux 18 a 24. 

D'une maniere generale, on indique que la gestion 
10 des objets virtuels met en oeuvre une structure de donnees 
comportant au moins : 

- une table des objets dont la structure de don- 
nees, designee par OS, est donnee dans le tableau 18. 

Le tableau precite definit une liste des objets 
15 d' interface de la scene courante et peut comprendre, pour 
chaque objet, une variable de description de 1' objet et 
une variable de structure unitaire de description de cet 
objet. 

La description d'un objet comporte en outre une 
20 structure de donnees relative a 1' ensemble des couples 
evenement/action pour la scene courante consideree, cette 
structure de donnees etant notee AS et decrite par le ta- 
bleau 19. 

Pour chaque action de la scene courante precitee, 
25 cette structure de donnees peut comprendre une variable de 
numero d'ordre de I 1 action relative a la scene, une varia- 
ble de description de 1' action relative a la scene et une 
variable de structure unitaire de description d'une ac- 
tion. 

30 En outre, et de m§me que pour le niveau applica- 

tion, la s tructure de donnees relativ e a la definition des 
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objets virtuels d'une scene peut contenir avantageusement 
une structure de donnees definissant une liste de phrases 
constituant en fait un dictionnaire de la scene. Cette 
structure de donnees, notee PS, est decrite dans le ta- 

- bleau -20- . . 

La structure de donnees precitee constitue une 
liste des phrases attachees a la scene courante et peut 
comporter, pour chacune des phrases correspondantes, une 
variable identifiant de la phrase consideree, une variable 
origine de la donnee, tel que le nom du pilote g^nerateur 
de cette donnee et du mode d' acquisition en lecture par 
exemple, une variable de type de phrase, ce type de phrase 
etant par exemple de type texte "txt", une variable du nom 
de la phrase, une variable reservee pour saut de ligne et 
une variable de ligne de texte. 

En ce qui concerne la description de chaque objet 
virtuel relatif a la scene ou le cas echeant a une appli- 
cation consideree, objet virtuel consider^ comme une 
structure unitaire, une structure de donnees detaillee 
permettant la description de ce conteneur ou objet virtuel 
est prevue afin de decrire 1 'objet virtuel correspondant, 
selon le tableau 21. 

Chaque objet virtuel, defini selon la structure de 
donnees precedent e, constitue une structure unitaire per- 
mettant de definir la description d'un objet relatif a la 
sc£ne courante ou, le cas echeant, A une application, et 
peut comporter par exemple une variable d 1 identification 
de l'objet, une variable de niveau d'affichage de cet ob- 
jet, soit en fond de scene, soit en avant-scene, une va- 
riable de type d'affichage d 1 objet, le type d'affichage 
etant dit statique lorsque l'objet est un objet relatif a 
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1 1 application et pouvant etre soit statique, soit dynami- 
que lorsque l'objet est relatif a la scene courante d'une 
application consideree, une variable d'attribut selon le 
type d'affichage, une variable de type d'objet, une varia- 

-5. ble_dfi_noiTucLe_l , _obj_et,_ _de_ preference— en. JLlabsence _d.e_ vir- 

gule, et une variable d'attribut de l'objet selon le type. 
Le conteneur ou objet virtuel precite comporte egalement 
une structure de donnees definissant l'attribut d'affi- 
chage de cet objet virtuel defini selon le tableau 22. 
10 Cette structure de donnees definit les valeurs 

possibles pour l'attribut d'affichage de l'objet virtuel 
considere et peut comporter une variable d'affichage di- 
rect sans condition, une variable d'affichage par 1' inter- 
mediate des actions de type, c'est-a-dire affichage 
15 dynamique ou statique, et une variable d'affichage condi- 
tionne au num6ro d 1 option du curseur sur l'ecran d'affi- 
chage. 

De meme, une structure de donnees relative a la 
description de l'attribut du contenu de l'objet virtuel ou 
20 conteneur est decrite selon le tableau 23. 

La structure de donnees precitee est constitute 
par une liste definissant le type d'objet et pouvant coin- 
porter une variable designant une image de type mode 
point, une image graphique engendree en 1' absence de media 
25 externe et une variable designant un objet de type texte. 

En outre, une structure de donnees permet de defi- 
nir la position du conteneur dans la scene selon le ta- 
bleau 24 . 

La structure de donnees precitee permet de def inir 
30 les positions de l'objet en fonction du type d'objet, les 
positions X et Y et dimensions de largeur maximale et de 
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hauteur maximale etant definies par rapport au numero de 
pixel du moniteur d'affichage simule MS, et done en defi- 
nitive du moniteur de la plate-forme ou terminal d'acces a 
1 1 application interactive consideree. 
_ 5- ______ Enf in,_ ^haque. .scene _coiirant.e_ et _le_ _cas _ echeant. 

chaque application comporte avantageusement une structure 
de donnees descriptive du couple evenement/action, cette 
structure de donnees permettant la description d'une ligne 
de macro-commandes telle que decrite precedemment dans la 

10 description relativement a la scene courante ou le cas 
echeant a une application, selon le tableau 25. 

Cette structure de donnees peut comported avanta- 
geusement une variable d 1 identification de 1 ' evenement de- 
clenchant, une variable de parametre de 1" evenement, 

15 1' evenement pouvant correspondre a l'un des evenements 
tels que decrits au tableau 7 precedemment introduit dans 
la description par exemple, une variable de type booleen 
pour un evenement de type continu, une valeur par defaut 
etant alors attribute, une variable d 1 identification de 

20 1' action a declencher, une premiere et une deuxieme varia- 
ble ou parametres de description de l f action selon le type 
d 1 action considere. En outre, pour chaque condition et 
afin d'assurer la gestion de la condition precitee, la 
structure de donnees comporte une variable de reference a 

25 une condition et une structure interne comprenant au moins 
une variable d f identification de la condition, une varia- 
ble de gestion de la condition selon le premier chiffre et 
une variable de valeur pour execution de 1' action. 

La regie de gestion du couple evenement/action de- 

30 crit par la structure de donnees precedente est realisee 
par 1 1 intermediaire de la variable Act-Pass, et, a la va- 
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leur non vraie, 1" action correspond a l f action Go-Scene du 
tableau 8, c'est-a-dire a 1 1 initialisation d'une scene ou 
au changement de scene ainsi que mentionne precedemment 
dans la description. 

_ 5 Une. description, p_lus_ d|tai_llee_ d'i* lament a parti cu- 

lierement remarquables du systeme de developpement rapide 
d f applications interactives, objet de la presente inven- 
tion,, sera maintenant donnee en liaison avec la figure 2 
et les figures suivantes . 
10 D'une maniere generale, on indique que ces ele- 

ments remarquables sont constitues par des elements logi- 
ciels dont les pages ecran, interface entre 1 ' utilisateur 
du systeme de developpement rapide d 1 applications interac- 
tives, objet de la presente invention, avec 1 ■ utilisateur, 
15 prdsente des caracteristiques f onctionnelles specifiques 
liees aux structures de donnees precedemment decrites dans 
la description. 

En particulier, dans le cas ou le moniteur d'affi- 
chage, le module de commande et le systeme d 1 exploitation 
20 de la plate-forme cible ou terminal d'acces sont ceux d'un 
recepteur de television, l f editeur electronique E permet 
la simulation de 1 ? ecran d'affichage de ce recepteur de 
television et de I 1 interface de commande d'un module de 
telecommande universelle associe a ce recepteur de televi- 
25 sion, ainsi que represents en figure 2. 

De structure classique, le boltier a boutons com- 
portant, ainsi que represents sur la figure precitee, des 
boutons specifiques de selection de fonctions, designee 
par SF, des boutons de selection de valeurs numeriques, 
30 designee par VN, des boutons de reglage de programmes RP, 
des boutons de navigation f leche en .haut, fleche en bas, a 
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droite et a gauche, notes NV, et des boutons de codage de 
caracteres alphanumeriques AN, des boutons de menus et de 
radios par exemple, aux touches precedentes de nom corres- 
pondant sont associes les evenements selon le tableau 26 
-de. aor re span dance- 

On comprend ainsi qu f a chaque touche correspon- 
dante dont le nom est indique au tableau et represents au 
dessin est en fait associe un evenement selon la designa- 
tion mnemotechnique de cet evenement. Ainsi, pour la ges- 
tion du module de telecommande, constitute par une boite a 
boutons, a chaque bouton de cette telecommande peut etre 
associe un evenement de la liste des evenements introduits 
selon le tableau 7. A titre d 1 exemple, au bouton OK peut 
etre associe 1 1 evenement KeyOK ou n'importe quel autre 
6venement tel que AppliStart, TimerExpired par exemple. 
Cette gestion est realisee grace a un module logiciel qui 
permet d'effectuer des affectations croisees. Le module de 
telecommande permet ainsi de simuler tout module externe 
qui serait susceptible de produire une interaction. 

Lorsque le module de commande et le systeme d' ex- 
ploitation sont ceux d'une station de travail ou d'un or- 
dinateur, I'editeur electronique E permet la simulation de 
l'ecran d'affichage de ce micro-ordinateur et de 1* inter- 
face de commande d f un appareil peripherique d 1 entree de ce 
micro-ordinateur, tel que par exemple le clavier. A une 
touche specif ique de cet appareil peripherique d 1 entree 
est associe un evenement provoquant la rupture d f equilibre 
de l'etat du systeme d f exploitation. On comprend en parti- 
culier que les evenements mentionnes au tableau 26 peuvent 
alors etre associes a des touches spScifiques du clavier 
precite. De la meme maniere que dans le cas de la. figure 
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2, lorsqu'un module de telecommande universelle associe a 
un r^cepteur de television est utilise, la correspondance 
entre evenements et touches du clavier est realisee de ma- 
niere logicielle. Une telle mise en correspondance ne sera 

_ 5 pas. decrit^ _^n_. detail, car el le_ correspond, a .une _ope_r_atiQrL 

de meme nature que dans le cas de la figure 2. 

Une description plus detaillee d'un ensemble d f ou- 
tils logiciels constitutifs du systeme de developpement 
rapide d 1 applications interact ives , objet de la presente 

10 invention, sera maintenant donnee en liaison avec les fi- 
gures 3ai, 3a2, 3a 3 a 3ji, 3j 2 . 

La notion d'outil logiciel recouvre, cbnf ormement 
a l 1 objet de la presente invention, un ensemble de pages 
ecran permettant de constituer de manidre particulierement 

15 souple les structures de donnees precedemment decrites 
dans la description. On comprend en particulier que les 
pages ecran precitees constituent une interface pour 
1 ' utilisateur du systeme de developpement rapide d' appli- 
cations interactives, objet de la presente invention, afin 

20 de permettre a ce dernier de constituer les structures de 
donnees precedemment decrites dans les conditions de for- 
mat et d 1 inter-operabilite de ces structures de donnees 
necessaires a la constitution d 1 applications interactives 
de type natif par exemple . 

25 En reference a la figure la, on indique que l'edi- 

teur electronique E, le module generateur d'objets vir- 
tuels GOV specif ique a 1 f application et le module de 
commande de mise en correlation d'une pluralite de couples 
evenement/action COR, comportent avantageusement un module 

30 logiciel pilote permettant notamment, a partir d'une fene- 
tre dlaf f ichage . d' une . representation du_ module de commande 
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simule MCS, et le cas echeant d'appareils peripheriques, 
de recevoir une variable " EVENEMENT" correspondante, ainsi 
qu'a partir d'une fenetre d'affichage de scenes constitu- 
tives de 1 1 application interactive en cours de developpe- 

_ 5 merit , — de . _ provoquer., s_o it _ 1 '.initialisation,- _ so it la- 
modification de la scene consideree, par 1 ' interm^diaire 
d'une variable "ACTION", tel que mentionne prece.demment 
dans la description. 

On comprend toutefois que le module logiciel pi- 

10 lote comprend une pluralite d'outils logiciels, chaque ou- 
til logiciel etant sensiblement associe a au moins une 
fenetre d'affichage permettant le developpement' des struc- 
tures de donnSes precedemment decrites dans la description 
par 1 1 utilisateur du systeme de developpement rapide d'ap- 

15 plications interactives, objet de la prSsente invention. 

Les fenetres essentielles associees aux outils lo- 
giciels correspondants seront maintenant decrites en liai- 
son avec les figures 3ai a 3j2 ci-apres. 

Selon un premier aspect remarquable du systeme, 

20 objet de la presente invention, celui-ci comporte un outil 
de creation de macro-instructions, lequel comporte au 
moins une page ecran de mise en correlation de couples 
evenernent/action, l 1 ensemble des pages ecran essentielles 
associe a l f outil precite etant represents en figures 3ai, 

25 3a2 et3a 3 . 

En reference aux figures precitees, on indique que 
les pages ecran successives comprennent au moins une fene- 
tre d'affichage d'un ensemble d' evenements, designe par 
liste des Ev/Actions, une fenetre d'affichage d'une action 

30 declenchee associee a 1 1 un des evenements de cet ensemble 
d 1 evenements et au moins une fenetre de parametrage de 



44 

1' action declenchee, ces fenetres etant notees Param 1, 
Param 2 sur les figures precitees . Un dispositif de poin- 
tage et de selection, tel que par exemple le pointeur com- 
mande par une souris, est prevu, ce dispositif Stant gere 
-pax - le -s-ysteme _d exploitation _du - micro-- o-rdixi at eur- -hote- 
constitutif du systeme de developpement rapide, objet de 
la presente invention. Ainsi, la mise en correlation de 
couples evenement/action peut etre ef fectuee par selection 
d'un evenement parmi 1' ensemble des evenements et de I 1 ac- 
tion par 1 ' intermediaire du pointage. 

Sur les figures 3a x , 3a 2 et 3a 3 , on a represents la 
selection successive dans la fenetre Liste des ' Ev/Actions 
d'un evenement represents par la designation mnemotechni- 
que des evenements telle que donnee en figure 2 ou au ta- 
bleau 7 precedemment mentionne dans la description. 
L 1 action peut etre alors ef fectuee par selection dans la 
fenetre action declenchee d'une action telle que I 1 action 
designee par GoScene. Sur les figures 3ai, 3a 2 et 3a 3 , les 
differentes fenetres sont reliees par des traits continus 
aux champs des macro-instructions ou lignes d ' instructions 
constitutives des scripts. La figure 3ai represente ainsi 
la creation de la ligne de script 1, la figure 3a 2 celle 
de la creation de la ligne de script 2 et celle de la fi- 
gure 3a 3 celle de la ligne de script 3 a partir des evene- 
ments affiches dans le fenetre de liste des Ev/Actions et 
selection de chaque evenement successivement, puis de 
1' action correspondante, ainsi que des parametres dans les 
fenetres Param 1 par exemple. 

L'outil de creation de macro-instructions decrit 
precedemment permet ainsi d'engendrer la structure de don- 
nees correspondant aux macro-instructions et de gerer les 
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conditions de declenchement des actions ainsi programmees . 
En mode edition, 1' outil precit6 permet egalement de sup- 
primer les conditions de declenchement, d'ef facer une li- 
gne de macro-instructions par le bouton Supprimer. Cet 
..outil effectue .ainsi ja n e _ a u t o -_c or re la t i n _ sur _les._paxame- 
tres ainsi que sur les champs, le choix des parametres 
dans les fenetres de parametres Param 1 et Param 2 n'etant 
propose que par 1 1 intermediaire de menus que lorsqu'ils 
existent comme parametres du champ actions. 

De meme, le type de la donnee introduite dans la 
fenetre Param 1 impose un choix directif dans la fenetre 
Param 2. A titre d'exemple, si la fenetre Param 1 est 
chargee par une variable de type texte, la fenetre Param 2 
ne peut etre que du type texte et I'editeur ne propose 
done que des valeurs de meme type. 

Grace a la mise en ceuvre de 1' outil precite, les 
erreurs de programmation sont ainsi minimisees, l'utilisa- 
teur-concepteur ne pouvant pas ecrire une ligne de macro- 
commandes non executable. Enfin, les lignes de macro- 
commandes sont hierarchisees , la ligne 1 etant tou jours 
executee en premier. Lorsque dans la fenetre action de- 
clenchee est choisie 1 ! action GoScreen, une telle action 
provoque automat iquement un arret d f execution de la macro- 
commande . 

Le module pilote comporte egalement un outil logi- 
ciel de creation d'objets virtuels dont les pages ecran 
essentielles sont representees en figures 3b x et 3b 2 . 

Ainsi que represents sur les figures precitees, 
1' outil de creation d'objets virtuels comporte au moins 
une page ecran de creation d'objets comprenant au moins 
une fenetre d'affichage d'une liste d'objets accessibles. 
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Cette liste d'objets systeme correspond a une liste des 
objets d 1 interface et est affichee selon une succession de 
ces objets et un champ de niveau, la succession des objets 
constituant un champ de designation d'objets. En outre, la 

_ 5 page ecran _de _ creation^ pre ci tee compqrte un_e_ f enetre_ de 

choix de mode d' af f ichage/representation de cet objet, un 
champ de type d ! objet permettant de discriminer la nature 
de cet objet, une fenetre de type d f objet permettant d'en- 
gendrer un champ de type d 1 objet permettant de discriminer 

10 la nature de cet objet, ainsi qu'une fenetre relative a un 
ensemble de parametres fonction du media d'affi- 
chage/representation de cet objet, cette fenetre etant re- 
presentee sur les figures 3bi et 3b 2 par des fenetres 
auxiliaires, des fenetres de position X, Y, de hauteur et 

15 de largeur du media considere. 

Sur les figures 3bi et 3b 2 , on a represents la de- 
finition concrete de deux objets, la correspondance entre 
les elements introduits a partir de l'outil logiciel de 
creation d'objets et la structure de donnees correspon- 

20 dante, et en particulier la structure de donnees 
OC-(AllData) decrite dans le tableau 15 precedemment dans 
la description . 

En outre, ainsi que represents en figure 3c, le 
module pilote comporte un outil d' edition des mSdias com- 

25 portant au moins une fenetre page ecran Media comprenant 
au moins une fenetre d'affichage d'une liste des plates- 
formes d 1 execution, une fenetre d'affichage d'une liste de 
medias specif iques susceptibles d'intervenir dans la com- 
position d'une scene, chaque media etant defini par un nom 

30 et un attribut, l'attribut alloue k un media donne permet- 
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tant de discriminer le caractere interne ou externe du me- 
dia vis-a-vis de 1 1 application consideree. 

En reference a la figure 3c, on indique que l f ou- 
til d 1 edition de media permet ainsi I'ajout d'un media par 
le bouton Ajout ou la suppression de ce media lorsque le 
media n'est plus utilise dans les objets ou dans les fonds 
constitutifs de 1 1 application interactive consideree. Cet 
outil permet ainsi de caracteriser le media, son nom et. 
ses attributs et l'attribut chargement des medias peut 
etre du type "ap" ou "sc" si le type du media est une 
image videonumerique de type Mpeg, le type "ap" indiquant 
que le media est inclus dans 1 1 application et le .type "sc" 
indiquant que le media est externe a 1 1 application et sera 
capture si besoin lors de la presentation d'une scene. 

En reference a la figure 3d, on indique que le mo- 
dule pilote peut egalement comporter un outil d' edition 
des fonds, cet outil permettant d'ajouter et de supprimer 
si necessaire des fonds et d'affecter les donnees selon la 
structure de donnees de fonds telle que decrite en liaison 
avec les tableaux 11 et 12 precedemment mentionnes dans la 
description. 

Ainsi que represents en figure 3e, le module pi- 
lote comporte de maniere avantageuse un outil d' edition de 
phrases sous forme de fichier texte, chaque phrase compor- 
tant un numero d' identification permettant d f affecter 
cette phrase, soit au niveau de 1 1 application interactive 
en cours de developpement, soit au niveau d'une ou plu- 
sieurs scenes constitutives de cette application. On com- 
prend en particulier que l 1 outil logiciel precit6 permet 
de saisir essentiellement du texte, designe par phrase, 
des donnees correspondantes de type phrase etant affectees 
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au niveau application ou au niveau de chaque scene consti- 
tutive de celle-ci. 

De meme, en reference a la figure 3f, on indique 
qu'un outil logiciel d 1 edition de variables peut etre pre- 
5 vu, cet outil permettant de creer ou de supprimer si be- 
soin des variables de contenu texte ou numerique, ces 
variables etant structurees selon la structure de donnees 
VA_(AllData) introduite precedemment dans la description 
en liaison avec le tableau 14. 

10 Selon un mode de realisation preferentiel du sys- 

teme de developpement d 1 applications interactives, objet 
de la presente invention, on indique que le module pilote 
peut egalement comporter un outil logiciel de creation de 
scene comportant au moins une fenetre d'affichage d'une 

15 liste de scenes types, ainsi que represents en figure 3g, 
chaque scene type etant reperee par une designation speci- 
fique. En outre, une fenetre de definition de parametres 
de la scene choisie peut etre prevue, parametres tels que 
numero d 1 identification de scene, designes par Scene ID, 

20 palette de couleurs, choix du fonds a 1 1 initialisation de 
la scene, designe par Background a 1'openScene, Position 
de depart du curseur, et une fenetre de choix d' Options 
pour le curseur considere. 

L 1 outil logiciel de creation de scenes permet de 

25 creer une nouvelle scene, respectivement de dupliquer ou 
de supprimer une scene existante. Lors de la duplication 
d'une scene, toutes les donnees relatives a la scene sont 
recopiees au niveau de la scene dupliquee. 

En ce qui concerne les options telles que les op- 

30 tions du curseur precedemment mentionnees en liaison avec 
la figure 3g, on indique que le module pilote comporte 
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egalement un outil logiciel de definition d' options dans 
une scene dont les pages ecran sont representees aux figu- 
res 3hi et 3h 2 . 

D'une maniere generale, on indique que 1" outil 
5 precite permet, a partir d'une liste d'options definies 
pour la scene consideree, en particulier les options du 
curseur, d'attribuer une option determinee parmi la liste 
d 1 options et de naviguer et choisir une option auxiliaire 
autour de 1' option attribute a partir d'un ensemble de 
10 boutons de commande du module de commande associe au raoni- 
teur d'affichage. On comprend en particulier, en reference 
a la figure 2 par exemple, que les boutons de. commande 
concernes peuvent avantageusement etre des boutons de de- 
placement vertical, vers le haut, vers le bas, vers la 
15 droite, vers la gauche appartenant au groupe des boutons 
de navigation NV, tel que represents en figure 2 et au ta- 
bleau 2 6 precedemment introduit dans la description. 

On comprend en particulier que grace a 1' outil lo- 
giciel precite, il est ainsi possible d'attribuer une op- 
20 tion de depart a la constitution d f une scene, puis ensuite 
de naviguer par 1 1 intermediaire des boutons preconfigures, 
f leches, ou de choisir une autre option par le choix d'un 
bouton du clavier ou d'un evenement couple a 1' action de 
designation d'une option DesignOpt. 
25 L' outil logiciel precite peut egalement inclure de 

maniere avantageuse 1' execution directe de l 1 action, of- 
ferte parmi toutes les actions offertes, couplee a 1 ' op- 
tion designee si 1 1 evenement Keyok est declenche. Une 
analogie de f onctionnement avec le double cliquage d'un 
30 bouton de la souris d'un micro-ordinateur peut etre mise 
en evidence. 
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Deux exemples illustratifs specifiques seront don- 
nes ci-apres. 
Exemple 1 

Creation d'une animation d 1 objets, virtuels. Chaque objet 
5 dispose d ! un attribut d'affichage de type option et d'un 
numero d' option de 1 a 10. La selection sequentielle de 
chaque option permet done de faire defiler les objets les 
uns derriere les autres et de restituer ainsi un kaleido- 
scope d 1 objets. 
10 Exemple 2 

Creation d'un curseur a 1 ' ecran qui materialise une desi- 
gnation et une selection par la boite a boutons,. par uti- 
lisation de quatre f leches. 

En consequence, 1' option attribute constitue en 

15 fait un parametre d'affichage de 1' objet virtuel ainsi 
constitue, ce qui permet de conferer aux applications in- 
teractives developpees grace au systeme, objet de la pre- 
sente invention, une tres grande souplesse et une tres 
grande versatility d ' utilisation . 

20 De meme, afin de caracteriser chaque application 

interactive developpee grace au systeme, objet de la pre- 
sente invention, cette caracterisation visant aussi bien 
des caracteres specifiques au contenu de 1 1 application, au 
numero de version de 1 1 application et ses evolutions ainsi 

25 qu'a des droits, notamment droits d'auteur relatif a cette 
application, le pilote peut comporter avantageusement un 
outil d 1 emission des attributs d f une application determi- 
nee, ces attributs comportant au moins un champ commen- 
taire descriptif de 1 1 application, un champ de designation 

30 de l'auteur de 1 ' application, un champ de nom de 1' appli- 
cation, un champ de numero de version de 1 1 application et 
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un champ de palette de couleurs de 1 1 application conside- 
ree, ainsi que represents en figure 3i. 

Selon un aspect particulierement remarquable du 
systeme de developpement d 1 applications interactives, ob- 
5 jet de la presente invention, pour chacune des plates- 
formes d* execution d 1 application, celui-ci comprend un en- 
semble de tables de donnees communes au couple plate-forme 
d 1 execution/application et un outil de consultation des 
tables communes permettant de consulter les tables commu- 
10 nes precitees, manipulees dans 1 1 editeur E, pour les pla- 
tes-formes d'acces d6finies. 

L' ensemble des donnees communes comporte au 

moins : 

une table des donnees d 1 applications relatives a la 
15 plate-forme consideree ; 

une table des donnees caracteristiques de chaque plate- 
forme ; 

une table des evenements relatifs a la plate-forme 
d'acces consideree ; 
20 - une table des actions d 1 applications relatives a cette 
meme plate-forme ; 

une table des fontes disponibles pour la plate-forme 
d 1 acces consideree . 

La table des donnees communes peut etre definie 
25 pour chaque application, a 1' editeur E etant associe un 
fichier texte particulier qui contient un descriptif des 
donnees manipulees . 

Un tel fichier texte, denomme ADR_Data, peut etre 
edite par un simple editeur de texte et permet d'engendrer 
30 des donnees externes. La modification de ces donnees en- 
traine, par 1 1 intermediaire de 1' editeur E, une mise a 
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jour de ces donnees dans 1 1 application en cours ouverte. 
Lors de I'ouverture de 1 1 application, une recopie de ces 
donnees est effectuee de 1 1 editeur dans 1 1 application . 

On exemple de contenu du fichier ADR_Data est don- 

5 _ne_ ci^apres_ dans _le_ tableau 21_. _ ^ ^ „ _ _ 

Dans ce mode de mise en oeuvre de la structure de 
donnees representee au tableau 27, les trois premieres li- 
gnes definissent des donnees manipulees a travers des API, 
pour Application Protocol Interface. Les deux premieres 

10 donnees sont intrinseques au pilote ADRTVnum, TheKeyNum 
permettant d' identifier une touche du clavier et TheCurOpt 
permettant d' identifier le numero d 1 option courant. The 
CurTime a travers une API specifique pour chaque plate- 
forme d'acces permet d 1 identifier l'heure courante. Des 

15 extensions peuvent bien sur etre prevues telles que des 
donnees definies dans le systeme DVB ou des donnees liees 
a un systeme de controle d'acces par 1 ' intermediaire d'une 
carte a microprocesseur ou d'un modem. 

Ces donnees manipulees a travers le module pilote 

20 sont statiques car invariantes, mais restituees d'une fa- 
?on dynamique sur une plate-forme d f acc6s de type terminal 
recepteur de television par exemple. 

Un exemple de creation d'une structure de donnees 
correspondante telle que representee au tableau 6 prece- 

25 demment dans la description pour les donnees designees par 
la structure de donnees DO_AllData est representee en fi- 
. gures 3ji et 3j2 ci-apres, la figure 3ji permettant la mise 
en correspondance de la table des donnees et des listes de 
plates-formes a partir des valeurs d 1 identification de 

30 donnees Data_ID, origine de la mise a jour des donnees, 
type de la donnee et valeur actuelle, et de parametres re- 
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latifs a la plate-forme utilisee, la plate-forme MACINTOSH 
dans le cas de la figure 3ji et des param^tres relatifs a 
cette plate-forme, et la figure 3j 2 representant les fene- 
tres relatives aux pages ecran, aux actions, aux evene- 
5_ _ments_ et aux_ fontes, ainsi _que mentionne j)recedenunent dans 
la description. 

Alors que 1' ensemble des structures de donnees et 
des macro-instructions developpe ainsi que decrit prece- 
demment grace a la mise en oeuvre du systeme, objet de la 

10 presente invention, constitue une application interactive 
native, c'est-a-dire une application interactive dont 
1' ensemble des couples evenement /action mis en correlation 
et des scenes successives constitutives de cette applica- 
tion, ont ete definis de maniere generique pour tout type 

15 de terminal d'acces £ 1 1 application interactive conside- 
ree, bien entendu, le systeme, objet de I 1 invention, com- 
porte en outre un module de traduction de 1 ' application 
interactive native precitee en une application interactive 
dediee a un terminal d'acces de type determine. 

20 On comprend en particulier que 1 ' application na- 

tive etant decrite ainsi que mentionne precedemment , il 
est alors necessaire d'engendrer une nouvelle description 
de 1 ' application permettant la representation de cette 
derniere dans le format du langage du pilote de la plate- 

25 forme cible ou terminal d'acces. 

Ainsi que mentionne precedemment dans la descrip- 
tion, le module de traduction de 1 1 application interactive 
native peut consister en differents sous-modules de pro- 
grammes permettant la traduction de cette application na- 

30 tive en une application interactive dediee a un terminal 
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de type OPEN TV, MAC-OS ou document HTML, ou tout autre 
systeme d 1 exploitation . 

Une description plus dStaillee de 1 1 organisation 
generale de la creation d'une application interactive na- 
_5 ^ive puis de la traduction de cette derniere en une appli- 
cation dediee de type OPEN TV a partir des structures de 
donnees precedemraent decrites sera maintenant donnee en 
liaison avec les figures 4a et 4b, 

Sur la figure 4a, on a represents 1 1 organisation 

10 generale de la creation de 1 ' application a partir des fi- 
chiers d'origine et des fichiers courants auxiliaires re- 
presentes par des ovales a partir de modules • d '-execution 
de programmes representes par des rectangles. 

Dans le cas ou 1 " application comporte des graphi- 

15 ques et des images naturelles, les medias representes par 
des fichiers A et B et leur transformation respective sont 
necessaires pour chaque pilote considere. Les transforma- 
tions de formats a partir d' images naturelles sont des 
operations effectuees par des convertisseurs de format ex- 

20 terne a 1' Atelier ADRTVNum.Un convertisseur de format 200A 
est prevu pour transformer 1 ' image naturelle representee 
par le fichier A en un fichier A 1 pour une representation 
image a travers le pilote MacOS. Un convertisseur de for- 
mat appele codeur image Mpg2, appele ici module de pro- 

25 gramme 203, est necessaire pour transformer l f image 
naturelle representee par le fichier A en fichier N pour 
une representation image a travers le pilote Opentv. 

Dans le cadre de la transformation d' images dites 
graphiques, un convertisseur de format 200B est necessaire 

30 pour la transformation d'une image graphique B en un for- 
mat represents par le fichier D pour le pilote MacOS et un 
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fichier C pour le pilote Opentv. Un module logiciel 202 
permet, a partir du fichier C, d'engendrer un fichier F 
descriptif de l'objet constitue par 1 1 image precitee, 
taille exacte du media dans le format Opentv apres trans- 
_5_ format^ojn jfinale,_ table des couleurs, et un fichier G par 
codage de 1 1 image d'origine par un codage specif ique 
Opentv. Les fichiers F et G portent les noms pixName.txt 
et pixName.rc respectivement . 

Le fichier H, appele Datamake . txt, constitue le fichier 

10 modele permettant de generer un fichier de diffusion appe- 
le Q en Opentv. 

Lorsque la compl<§tude est constatee, e'est-a-dire 
lorsque la presence des differents fichiers est necessaire 
au bon f onctionnement de la generation, a ete verifiee, un 

15 module de programme specifique permet la creation des fi- 
chiers descriptif s de 1 ' application pour un systeme d' ex- 
ploitation determine. Les fichiers descriptif s portent la 
reference I, J, K, L sur la figure 4a et les modules de 
programme precites, portent la reference 206 pour une ap- 

20 plication Opentv, le module 208 permet une generation pour 
une application document en HTML et le module 207 pour un 
format quelconque . 

A partir des fichiers I, J, K, L precites et de 
fichiers auxiliaires tels que fontes utilisees, fichiers 

25 M, les fichiers images MPEG N etablis a partir du module 
203, du fichier pilote O et du fichier P de classe des- 
cription generique pour toutes les applications, un module 
de programme 209 permet d 1 assurer une compilation en un 
fichier U constituant une application interractive dediee 

30 prete a etre distribute . Un module de programme 210 permet 
l f execution de 1 1 application representee par le fichier Q. 
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Les fichiers images MPEG N peuvent se situer au meme ni- 
veau que le fichier G, de maniere que Checkoptv permette 
de verifier leur presence. 

Dans le cas d'une application dediee au systeme 
5 OPEN TV, un outil de generation specifique est prevu au 
niveau de 1'editeur E dont une page ecran est representee 
en figure 4b, Cet outil permet en particulier d'engendrer 
des simplifications de mise en ceuvre propres aux terminaux 
d'acces OPEN TV tels que : 
10 - message trace : lorsque la case correspondance est co- 
chee, ceci permet d'activer une fonction de trace dans 
le logiciel d' application avec affichage du ■ descrip- 
teur, champ commentaire descriptif d'une application, 
champ auteur de 1 1 application, taille memoire restante, 
15 taille memoire continue restante par exemple ; 

- mode video : suivant les versions de realisation de la 
plate-forme d'acces OPEN TV, la surface d' incrustation 
est plus ou moins restreinte ; 

ef facer la scene : permet d'eviter les effets visuels 
20 entre I'effacement d'une scene et la construction de la 

nouvelle scene ; 

delai : permet de gerer les temps inter-modules et in- 
fluant sur la construction du fichier de construction 
du flux de donnees, le fichier J. 
25 Une description plus detaillee d'un gestionnaire 
de developpement d' applications interactives a diffusion 
cyclique, accessibles notamment sur un canal TV a partir 
d'un terminal d'acces muni d'un decodeur TV, sera mainte- 
nant donnee en liaison avec les figures 5a et 5b. 
30 Lorsque la capacite memoire des decodeurs, notam- 
ment des dfecodeurs TV, es t limitee, il est n6cessaire de 
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mettre en ceuvre un processus de prediction ayant pour ob- 
jet d f agir sur 1 1 acquisition des medias des donnees pro- 
gramme propres a la construction des futures scenes d'une 
application donnee . 
5_ JDn_ rappelle en jpremier lieu_ que les_ obj_ets _vir- 

tuels sont des conteneurs qui contiennent des contenus me- 
dias ou multimedias, c'est-a-dire en fait des objets 
distincts. 

Ainsi que represents sur la figure 5a, le systeme 

10 objet de la presente invention comporte au moins dans ce 
but un module logiciel Mi gestionnaire d'une pluralite de 
scenes successives constitutives de cette application, se- 
lon un niveau de profondeur de chaque scene vis-a-vis de 
la scene courante. Le module logiciel gestionnaire Mi per- 

15 met d 1 analyser et de discriminer sur un nombre determine 
de scenes successives voisines de la scene courante des 
objets virtuels communs et les medias communs associes a 
ces objets de ces scenes successives, des objets virtuels 
distincts et des medias distincts associes a ces objets de 

20 ces scenes successives. 

Selon un mode de realisation non limitatif, on in- 
dique que les objets virtuels et les medias correspondants 
pour chaque scene consideree peuvent etre constitues selon 
une liste informatique sur laquelle les operations du mo- 

25 dule logiciel Mi peuvent etre effectuees. Ainsi, la liste 
des objets virtuels et des medias relative a la scene cou- 
rante est notee L c et la liste des objets virtuels et des 
medias relative a chaque scene successive de rang lap 
voisine de la scene courante est notee L c+ i, L c+P . 

30 Par des operations inf ormatiques analogues a des 

operations de troncature et d* union d f ensembles appliquees 
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aux listes precitees, le module logiciel gestionnaire Mi 
permet de delivrer des listes designant les objets vir- 
tuels communs et les medias communs associes a ces objets 
de ces scenes successives, ces listes etant notees 
5 ^ic/^c/^lpc^pour _l_es _listes coiranunes^ _A titre d'exemple 
non limitatif, les listes communes precit6es peuvent etre 
determinees par l 1 operation de troncature entre la liste 
courante L c et la liste suivante commune L c +i et actualisa- 
tion successive. Une pluralite de listes courantes L c +i a 

10 L c+r avec r>p peut etre prise en consideration afin d'opti- 
miser les calculs. De meme, le module logiciel gestion- 
naire Mi permet de calculer les listes distinctes d' objets 
virtuels et des medias distincts, notees Li d , L2d/ .«# L pd par 
une operation de disjonction entre la liste courante L c et 

15 les listes successives L c +i, L, L c+P . De la meme maniere que 
dans le cas des listes communes, des listes distinctes 
peuvent etre realisees pour la liste courante a partir 
d'une pluralite r de listes successives L c +i a L c + r , r<p. 

Ainsi que represents en outre en figure 5a, le 

20 systeme comporte egalement un module logiciel d f actualisa- 
tion M 2 des objets virtuels et medias communs et des ob- 
jets virtuels et medias distincts pour au moins une scene 
successive constitutive de la pluralite de ces scenes suc- 
cessives par rapport a la scene courante. Ainsi que repre- 

25 sente sur la figure precitee, le module logiciel 
d f actualisation M 2 regoit les listes communes et les lis- 
tes distinctes precedemment mentionnees. 

On comprend ainsi qu ' a partir de ces dernieres, le 
module logiciel d 1 actualisation M 2 permet de calculer cha- 

30 que liste de mise a jour, notee Lmi, a partir de chaque 
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liste commune successive L ic et de chaque liste difference 
successive Li d . 

Les listes precitees verifient la relation symbo- 

lique : 

_ 5 .i^_(Lic/Li d K 

Un exemple specifique de mise en oeuvre du module 
logiciel represents en figure 5a sera maintenant donne en 
liaison avec la figure 5b. 

D'une maniere generale, on indique que les donnees 
10 multimedias ou les medias consideres sont charges dans des 
conteneurs propres a la diffusion. Ces conteneurs specif i- 
ques sont designes par modules conteneurs. Eh outre, le 
logiciel de 1 1 application interactive consideree est ega- 
lement empaquete dans un ou plusieurs modules conteneurs. 
15 Le module conteneur necessaire a la gestion de la premiere 
scene de 1 1 application multimedia consideree est appele 
module principal. Ce module doit etre capture en premier 
par le terminal afin de permettre la representation de la 
premiere scene de 1 ' application interactive. Un module 
20 conteneur peut contenir plusieurs medias ou multimedias 
mais strictement de meme type. La taille du module conte- 
neur de chaque type est fixee par l'editeur, c'est-a-dire 
par I'outil ou systeme de developpement rapide d 1 applica- 
tions interactives, objet de la presente invention. 
25 Le degre de profondeur d ! une scene de 1' applica- 

tion designe le niveau de cette scene par rapport a la 
scene courante. 

Par convention, dans l f exemple donne en relation 
avec la figure 5b, on indique que le niveau zero designe 
30 la scene courante presente a l'ecran, le niveau 1 la pro- 



# 
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chaine scene contigue a la scene courante, les differents 
niveaux successifs 2 a p etant ainsi definis, 

Une analyse f onctionnelle de 1 1 application et la 
-mise en oeuvre d'un predicat relatif £ la necessite de me- 
_5 _ mo riser o_u_non_ chaque_ media_ et _chaque_ objet _virtuel_ permet 
alors d'optimiser la memorisation et les capacites de me- 
morisation necessaires a la conduite de la representation 
des scenes. 

Les parametres necessaires a 1' analyse sont les 
10 suivants : 

taille memoire allouee a une application interactive 
telechargee dans un terminal ; * 

- structure de 1 ' application interactive et en particu- 
lier arbre et contenu de chaque scene ; 

15 - taille memoire de chaque conteneur de diffusion par 
type de media ; 

- nombre de niveaux d' analyse, c'est-a-dire r, pour cha- 
que scene. 

Le processus, et en particulier le module logiciel 
20 gestionnaire Mi, analyse la structure arborescente de 
1 1 application et constitue pour chaque scene successive un 
arbre de diffusion contenant toutes les scenes de niveau 0 
a p. 

- A chaque scene de niveau 0 sont constitutes les 
25 listes des differents chemins correspondant aux futures 

differentes scenes possibles de sortie, c'est-a-dire de 
niveau 1 . 

- A chaque scene de niveau 0, une analyse des con- 
teneurs est effectuee et a chaque conteneur est affecte 

30 une variable de memorisation de la forme : 

- 5. — 0~..:_ acquisition lorsque - la- scene - est ouverte ; 
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■ 1 : acquisition lorsque 1 1 application interactive est 
telechargee ; 

■ 2 : gestion par 1" automate. 

L 1 affectation 0 ou 1 est proposee par le systeme de deve- 
5 _ loppemen t ,_ objet _de la_ p_resente_ invention, _ au_ cqncepteur_ 
de 1 1 application, par 1 ' intermediaire de I'editeur E et de 
1 1 ecran interactif . 

- A chaque scene de niveau 2 a p, une analyse des 
conteneurs de diffusion est effectuee et, a chacun de ces 
10 derniers, est affectee une variable de memorisation de la 
forme : 

■ 1 : le conteneur de diffusion doit etre acquis lors- 
que la scene en cours est representee ; 

■ 0 : le conteneur ne doit pas etre acquis lorsque la 
15 scene en cours est representee. 

L' affectation des valeurs 0 ou 1 precedente est effectuee 
de maniere globale, pour chaque scene de niveau compris 
entre 2 et p, ou pour un nombre de scenes r, ainsi que 
mentionne precedemment dans la description. 

20 Ainsi, une premiere passe d' analyse et de strate- 

gie d ' acquisition des conteneurs de diffusion est effec- 
tuee. Lors de cette passe, le module logiciel gestionnaire 
Mi constitue ainsi la liste des conteneurs necessaires a 
chaque scene et une seconde passe permet de completer 

25 cette liste et de determiner les modules de diffusion sui- 
vant la strategie d 1 acquisition afin d'optimiser I 1 occupa- 
tion memoire d'un module. La taille memoire occupee a 
chaque scene par 1' ensemble des modules est ainsi connue . 

En fonction de la taille memoire disponible dans 

30 le terminal d'acces, le concepteur de 1 1 application peut 
ainsi affiner sa strategie et effectuer un compromis entre 
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la vitesse d'affichage d'une scene avec tous ses conte- 
neurs de diffusion et la taille memoire allouee aux conte- 
neurs multimedias . 

La taille memoire de 1 1 application interactive ne- 
5 _ _ ces saire_ a/u_ t e 1 echa r gemen t _est_ _ains_i_ optimisee_ _ plus, 
cette taille est faible et moins le temps d'attente d' ap- 
parition de la premiere scene de l f apparition est long. 
L 1 analyse precedente peut egalement etre adaptee pour con- 
naitre la ressource necessaire en debit pour une applica- 

10 tion interactive consideree. 

Selon un aspect remarquable du systeme objet de la 
presente invention, a chaque changement de scene, le pi- 
lote du terminal d'acces verifie, par 1 ' intermediaire du 
module logiciel d 1 actualisation M2, si les conteneurs de 

15 diffusion a acquerir ne sont pas deja en memoire. La place 
memoire des mots nuls non necessaires est ainsi liberee. 

La figure 5b represente les relations successives 
entre les scenes d'une application interactive donnee a 
titre d f exemple non limitatif et composee de sept scenes. 

20 Chaque scene est reputee contenir trois medias de 

type different, les medias, pour chaque scene, etant defi- 
nis par un indice de media et un indice de scene, la nota- 
tion media j k designant ainsi le media de rang j utilise 
dans la scene de rang k. 

25 Chaque scene sur la figure 5b est reputee compor- 

ter trois medias de type different . A chaque scene de ni- 
veau 2 a p, 1 1 acquisition n'est pas demandee pour chaque 
media . 

Le tableau resultant de 1' analyse de 1 1 application 
30 interactive correspondant a l'exemple donne en figure 5b 
est le tableau n° 28 en annexes. 




A titre de simplif ication, on a volontairement reduit le 
tableau 28 a quatre niveaux. Enfin, dans le tableau 28, 
l'indice de scene k a ete supprime mais la valeur de la 
variable binaire, acquisition ou non du conteneur, a ete 

5 men t i onne e_._ _ _ _ 

A titre d'exemple non limitatif simplif ie, chaque 
media etant de meme type et etant repute necessiter un es- 
pace memoire de 30 k octets, la taille memoire requise 
pour gerer, dans I'exemple de la figure 5b, un arbre de 

10 niveau 1 est 12 x 30 = 360 k octets. 
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TABLEAU 1 



(100,101)^-102 ; (105,102, 104) ->106 ; 103-M04 ; 
(107)-»108 ; (109, 110, 106, 108, 111,116, 117, 113)-* 114 
(116, 111)-»115 ; (111)-*116 ; (116)-»117 ; 
(117,116, 115, 111,108,104, 102,112, 118) -*113 ; 
(114)->-119. 
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TABLEAU 7 



Evenement 


Identification 


Type 


Liste 

Parametres 


Commentaires : 
Evenements provoques par : 


is^eynav 


i 
l 


xvemote 


Up, down, 
right, left 


/\ppui sur une aes loucnes ae naviga- 
tion du clavier ou de la t616commande 


KeyNum 


2 


Remote 


0,1,2,3,4,5, 

£ H fi O v 


Appui sur une des touches du pav6 
numeYiaue du clavier ou He la t&\£- 
commande 


KeyOK 


3 


Remote 




Appui sur la touche de validation 


KeyHome 


4 


Remote 




Appui sur la touche Menu 


KeyBack 


5 


Remote 




Appui sur la touche Retour 


AppliStart 


6 


Appli 




L'application a 6t6 lanc^e et provoque 
ce message 


SceneOpen 


7 


Appli 




A chaque ouverture d'une 6v6nement 
est generS 


TimerExpired 


8 


Appli 


1 a 20 


Lorsqu'un timer a fini son temps, cet 
Evenement est ggngrd 


SceneClosed 


9 


Appli 




A la fermeture d'une sc&ne, cet 6v6- 
nement est provoqu6 


event 1 


10 


?? 




Pr6-c§blage d'un evenement a definir 


event2 


11 


?? 




Pr6-c£blage d'un ^v^nement a definir 


event3 


12 


?? 




Pr6-cSblage d'un Evenement a definir 


event4 


13 


?? 




Pr£-c&blage d'un £v6nement a definir 


event5 


14 


?? 




Pre-cablage d'un 6v&iement a definir 


MpegAff 


15 


Appli 




Lorsqu'une image dans le flux diffuse 
est capturee et memorisee, ce mes- 
sage est gengrg 


InsertCard 


16 


Appli 




Carte a puce introduite dans le lecteur 


RemoveCard 


17 


Appli 


0 


Carte arrachee 


Receptmodem 


18 


Ext 


0 


Demande de connexion 
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TABLEAU 8 



-Action - 


-Identification 


Type de 
1 action 


Nombre de 
Parametres 


Gommefl takes-: — 


oetog 


l 


JVLeo 
(media) 


1 


/\mcne un oacicgrounu 


PlayS 


2 


Med 


1 


Joue un son synth^tique 


PlayA 


3 


Med 


1 


Joue un son diffuse 


Putlnto 


4 


Var 

(variable) 


2 


Affecte une donnde k une variable 


AddTo 


5 


Var 


2 


Additionne 2 nombres ou concat&ne 
2 chaines de caract&res 


GoScene 


6 


Nav 

^navigation ^ 


1 
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GoBack 


7 


Nav 
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Nav 


1 


Change d'option 
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9 


Nav 
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10 
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0 


Quitte l'application 


ShowObj 


11 


Nav 
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Obj 


1 
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13 


Dec 

f decodeur^ 
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14 


Dec 
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StopTimer 


15 


Dec 
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16 


Dec 
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17 


Dec 
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R6tablit le son 


GI_actn 
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?? 
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Action pr6-c&btee mais qui est dgfinie par 
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ReadUA 
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TABLEAU 28 



Scenes _. 
niveau 0 


-Niveau 1 


■Niveairl 


■Niveau-3 — ' 


-Niveau-4 — 


Nombre de 
-modules — a 
acquerir 


Total 

menioire 

necessaire 


Scene 1 
Medial :1 
Media2:l 
Media3:l 


Scene 2 
Medial :1 
Media2:l 
Media3:l 

Scene 3 
Medial :1 
Media2:l 
Media3:l 

Scene4 
Medial:! 
Media2:l 
Media3:l 


Scene 5 
Medial :0 
Media2:0 
Media3:0 


Scene 6 
Medial :0 
Media2:0 
Media3:0 


Scene 7 
Medial :0 
Media2:0 
Media3:0 


12 


12x30 


Scene 2 
Medial :2 
Media2:2 
Media3:2 


Scene 1 
Medial :1 
Media2:l 
Media3:l 


Scene 3 
Medial :0 
Media2:0 
Media3:0 

Scene 4 
Medial :0 
Media2:0 
Media3:0 


Scene 5 
Medial :0 
Media2:0 
Media3:0 


Scene 6 
Medial :0 
Media2:0 
Media3:0 


0 


6x30 


Scene 3 
Medial :2 
M6dia2:2 
Media3:2 


Scene 1 
Medial :1 
M^dia2:l 
Media3:l 


Scene 2 
Medial :0 
Media2:0 
Media3:0 

Scene 4 
Medial :0 
Media2:0 
Media3:0 


Scene 5 
Medial :0 
Media2:0 
Media3:0 


Scene S 
Medial :0 
Media2:0 
Media3:0 

Scene 7 
Medial :0 
Media2:0 
Media3:0 


0 




Scene 5 
Medial :2 
Media2:2 
Media3:2 


Scene 6 
Medial :1 
Media2:l 
Media3:l 

Scene 7 
Medial :1 
Media2:l 
Media3Tl 


Scene 1 
Medial :0 
Media2:0 
Media3:0 


Scene 4 
Medial :0 
Media2:0 
Media3:0 




6 


9x30 
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Media 1:0 
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REVENDICATIONS 

1- Systeme de developpement d 1 applications inter- 
actives distributees sur un canal de transmission numeri- 
que, ces applications interactives installees en un point 
5 du reseau de transmission numerique consistant en une suc- 
cession de scenes thematiques incorporant au moins des 
images en mode point, des images video, des sequences so- 
nores et des informations sous forme de fichier texte re- 
presentes au niveau d'au moins un moniteur d'affichage, le 

10 caractere interactif de ces applications etant produit par 
1 ' intermediaire d'une f onctionnalisation specifique de 
1' interface de commande d'un module de commande. du. moni- 
teur d'affichage muni d'un systeme d 1 exploitation, 1 1 en- 
semble moniteur d'affichage, module de commande et systeme 

15 d 1 exploitation constituant une plate-forme d' execution, 
caracterise en ce qu'il comporte au moins : 

- un editeur electronique permettant la simula- 
tion, d'une part, de l'ecran d'affichage dudit moniteur 
d'affichage, et, d '.autre part, de 1' interface de commande 

20 d'un module de commande associe a ce moniteur d'affi- 
chage ; 

- des moyens generateurs d'objets virtuels, speci- 
fiques a 1 ' application consideree, chaque objet virtuel 
constitue par des composants choisis parmi au moins des 

25 images en mode point, des images video, des sequences so- 
nores et des informations sous forme de fichiers textes 
etant susceptible d'etre edite, affiche et represents par 
ledit editeur electronique pour former au moins une scene 
constitutive de ladite application ; 

30 - des moyens de commande de mise en correlation 

d'une pluralite de couples evenement/action, un evenement 
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etant defini comme la rupture d'un equilibre d'etat dudit 
systeme d' exploitation et une action etant definie comme 
une initialisation respectivement une modification d'au 
moins un des parametres d'affichage et de representation 
5 d'une ou plusieurs scenes constitutives de ladite applica- 
tion ; 

des moyens de memorisation de 1' ensemble des cou- 
ples evenement/action, mis en correlation et constituant 
ladite application interactive. 

10 2. Systeme selon la revendication 1, caracterise 

en ce que lesdits moyens de commande de mise en correla- 
tion d'une pluralite de couples evenement/action> compor- 
tent des moyens generateurs d'une serie d' instructions 
presentant une structure de controle de type liste de re- 

15 quetes pour "EVENEMENT" IF condition sur toute variable 
booleenne Bi € [Bo, Bi, Bj, B N ] ensemble de variables boole- 
ennes vraie THEN "ACTION" ou "EVENEMENT" d^signe une va- 
riable representative d'un 6venement et "ACTION" designe 
une variable representative d'une action conditionnee a 

20 1' ensemble des variables booleennes, ladite variable "EVE- 
NEMENT" vraie constituant pour chaque couple evene- 
ment/action une rupture d' equilibre d'etat dudit systeme 
d' exploitation et ladite action constituant une initiali- 
sation ou une modification d'au moins un des parametres 

25 d'affichage et de representation d'une ou plusieurs scenes 
constitutives de ladite application. 

3. Systeme selon la revendication 2, caracterise 
en ce que l 1 ensemble des couples evenement/action est or- 
ganise selon une suite de lignes de macro-instructions 

30 comprenant chacune un champ de position d' execution, un 
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champ evenement, un champ action, un champ liste de condi- 
tions et un champ variable booleenne d f arret. 

4. Systeme selon l'une des revendications 1 a 3, 
caracterise en ce que ledit moniteur d'affichage, ledit 

5 module de commande et ledit systeme d 1 exploitation etant 
ceux d'un recepteur de television, ledit ' editeur electro- 
nique permet la simulation de 1 1 ecran d'affichage de ce 
recepteur de television et de l f interface de commande d'un 
module de telecommande universel associe a ce recepteur de 
10 television, a une touche specifique dudit module de tele- 
commande universel simule etant associe un 6venement, pro- 
voquant la rupture d'equilibre d'etat dudit- systeme 
d ' exploitation . 

5. Systeme selon l'une des revendications 1 a 3, 
15 caracterise en ce que ledit moniteur d'affichage, ledit 

module de commande et ledit systeme d' exploitation etant 
ceux d'une station de travail ou d'un micro-ordinateur, 
ledit editeur electronique permet la simulation de 1 ' ecran 
d'affichage de ce micro-ordinateur et de 1 1 interface de 

20 commande d'un appareil peripherique d' entree de ce micro- 
ordinateur, tel que le clavier, a une touche specifique 
dudit appareil peripherique d' entree etant associe un eve- 
nement provoquant la rupture d'equilibre d'etat dudit sys- 
teme d ' exploitation . 

25 6. Systeme selon l'une des revendications 1 a 5, 

caracterise en ce que ledit editeur electronique, lesdits 
moyens generateurs d'objets virtuels specif iques a 1' ap- 
plication et lesdits moyens de commande de mise en corre- 
lation d'une pluralite de couples evenement/action 

30 comprennent un module logiciel pilote permettant, d'une 
part, a partir d'une fenetre d'affichage d'une representa- 
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tion dudit module de commande et d'appareils p6ripheri- 
ques, de recevoir une variable "EVENEMENT" correspondante, 
et, d'autre part, a partir d'une fenetre d'affichage de 
scenes constitutives de ladite application, de provoquer 
5 soit 1 1 initialisation, soit la modification de ce celles- 
ci . 

7. Systeme selon la revendication 6, caracterise 
en ce que celui-ci comporte en outre un outil de creation 
de macro-instructions, ledit outil comportant au moins une 

10 page ecran de mise en correlation de couples evene- 
ment /action comprenant au moins une fenetre d'affichage 
d'un ensemble d ' evenements, une fenetre d'affichage d'une 
action declenchee associee a l'un des evenements de cet 
ensemble d' evenements et au moins une fenetre de parame- 

15 trage de 1' action declenchee, des moyens de pointage et de 
selection, ladite mise en correlation de couples evene- 
ment /action etant effectuee par selection d'un evenement 
parmi l 1 ensemble d 1 evenements et de 1' action par 1 ' inter- 
mediate du moyen de pointage. 

20 8. Systeme selon la revendication 6 ou 7, caracte- 

rise en ce qu'il comporte en outre un outil de creation 
d'objets virtuels, ledit outil de creation d'objets vir- 
tuels comportant au moins une page ecran de creation d'ob- 
jets comprenant au moins une fenetre d'affichage d'une 

25 liste d'objets accessibles, cette liste d'objets etant af- 
fichee selon un champ de niveau et un champ de designation 
d T objet, une fenetre de choix de mode d'affi- 
chage/representation de cet objet, un champ de type d'ob- 
jet permettant de discriminer la nature de cet objet, un 

30 champ relatif a un ensemble de parametres fonctions du me- 
dia d' af f ichage/representation de cet objet. 
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9. Systeme selon 1'une des revendications 6 a 8, 
caracterise en ce qu'il comporte en outre un outil d 1 edi- 
tion des medias, ledit outil d' edition des medias compor- 
tant au moins une fenetre page ecran "Media" comprenant au 

A _ ™°i n _? _ U J}^ fenetre_ d 1 af f ichage d'une liste des plates- 
formes d' execution, une fenetre d'aff ichage d'une liste de 
medias specif iques susceptibles d'intervenir dans la com- 
position d'une scene, chaque media etant defini par un nom 
et un attribut, l'attribut alloue a un media donne permet- 

10 tant de discriminer le caractere interne ou externe du me- 
dia vis-a-vis de 1 ' application consideree. 

10. Systeme selon 1 ' une des revendications 6 a 9, 
caracterise en ce qu'il comporte en outre un outil d 1 edi- 
tion de phrases sous forme de fichier texte, chaque phrase 

15 comportant un numero d' identification permettant d'affec- 
ter cette phrase soit au niveau de 1 ' application, soit au 
niveau d'une ou plusieurs scenes constitutives de cette 
application. 

11. Systeme selon l'une des revendications 6 a 10, 
20 caracterise en ce qu'il comporte en outre un outil de 

creation de scene comportant au moins une fenetre d'affi- 
chage d'une liste de scenes types reperees par une desi- 
gnation specifique, une fenetre de definition de 
parametres de la scene choisie, parametres tels que numero 

25 d 1 identification de scene, palette de couleurs, choix du 
fond a 1 ' initialisation de la scene, position de depart du 
curseur, et une fenetre de choix d' options, ledit outil 
permettant de creer une nouvelle scene, de dupliquer ou de 
supprimer une scene existante. 

30 12. Systeme selon l'une des revendications 6 a 11, 

caracterise en ce qu'il comporte en outre un outil de de- 
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finition d' options dans une scene, ledit outil de defini- 
tion d' options pennettant a partir d'une liste d 1 options 
definie pour la scene consideree, 

- d'attribuer une option determinee parmi ladite 
5 liste d' options, chaque option correspondant £ un attribut 

d'affichage d'un objet virtuel ; et 

- de naviguer et choisir une option auxiliaire au- 
tour de 1' option attribute a partir d'un ensemble de bou- 
tons de commande du module de commande associe au moniteur 

10 d'affichage. 

13. Systeme selon l'une des revendications 6 a 12, 
caracterise en ce qu'il comporte en outre un outdl d' edi- 
tion des attributs d'une application determinee, lesdits 
attributs comportant au moins un champ commentaires des- 

15 criptifs d' application, un champ auteur de 1 ' application, 
un champ de nom de 1 ' application, un champ de numero de 
version de 1 ' application, un champ de palette de couleurs 
de 1 ' application . 

14. Systeme selon l'une des revendications 6 a 13, 
20 caracterise en ce que, pour chaque plate-forme d' execution 

d' application, celui-ci comporte un ensemble de tables de 
donnees communes au couple plate-forme d' execu- 
tion/application, ledit ensemble de donnees communes com- 
portant au moins : 
25 - une table des donnees d' application relatives a 

ladite plate-forme ; 

- une table des donnees caracteristiques de chaque 
plate-forme; 

- une table des evenements relatifs a ladite 

-• 

30 plate-forme ; 
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- une table des actions d 1 application relatives a 
ladite plate-forme ; 

- une table des fontes disponibles pour ladite 
plate-forme . 

__5 15. _Systeme_ selon la_ revendication _1 4_ f _c a ra qt er i^s 

en ce que ladite table des donnees d 1 application relatives 
a ladite plate-forme est definie pour 1 1 application consi- 
deree par 1 1 interm^diaire d'un fichier texte. 

16. Systeme selon l'une des revendications 1 a 15, 
10 caracterise en ce que chaque application est definie par 

un ensemble de listes comportant au moins une liste des 
attributs d 1 application, une liste des objets* virtuels 
communs, une liste des couples evenement /action, une liste 
des fontes, une liste des medias, une liste des variables, 
15 une liste des phrases, une liste des palettes de couleurs, 
une liste des couleurs et une liste des scenes. 

17. Systeme selon la revendication 16, caracterise 
en ce que chaque element de la liste des scenes, relatif a 
une scene consideree, constitutive de cette application, 

20 comporte au moins une liste d 1 attributs de scene, une 
liste des objets virtuels constitutifs de la scene, une 
liste d' options, une liste des phrases de la scene. 

18. Systeme selon l'une des revendications 1 a 5, 
caracterise en ce que 1' ensemble des structures de donnees 

25 et de macro-instructions constituant une application in- 
teractive native, celui-ci comporte en outre un module de 
traduction de ladite application interactive native en une 
application interactive dediee a un terminal d'acces de 
type determine. 

30 19. Systeme selon l'une des revendications 1 a 18, 

caracterise_en ce que, dans le but de_developper dejs ap- 
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plications interactives a diffusion cyclique accessibles 
sur un canal TV a partir d'un terminal d'acces muni d'un 
decodeur TV, ledit systeme comporte au moins : 

- un moyen gestionnaire d'une pluralite de scenes 
5 successives constitutives de cette application selon un 

niveau de profondeur de chaque scene vis-a-vis de la scene 
courante, ledit module gestionnaire permettant d f analyser 
et de discriminer sur un nombre determine de scenes suc- 
cessives voisines de la scene courante les objets virtuels 
10 communs et les medias communs associes & ces objets de ces 
scenes successives des objets virtuels distincts et des 
medias distincts associes a ces objets de ces scenes suc- 
cessives ; 

- des moyens d 1 actualisation desdits objets vir- 
15 tuels et medias communs et des objets virtuels et madias 

distincts pour au moins une scene successive constitutive 
de cette pluralite de scenes successives par rapport a la 
scene courante, ce qui permet d f optimiser le volume de 
donnees de reactualisation et le temps d ' acquisition de 
20 ces donnees d 1 actualisation en fonction de la taille me- 
moire allouee £ chaque type de media et du nombre de ni- 
veaux de profondeur d 1 analyse de chaque scene successive. 
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REVENDICATIONS 

1. Systeme de developpement d' applications inter- 
actives distributes sur un canal de transmission numeri- 
que, ces applications interactives installees en un point 

~3 — £tu — r^BEan ~~der tira n sitri s s rorr rruineirtq ue -co ns ir&t&rnt. — en- tm-e -suc- 
cession de scenes thematiques incorporant au moins des 
images en mode point, des images video, des sequences so- 
nores et des informations sous forme de fichier texte re- 
presentes au niveau d'au moins un moniteur d'affichage, le 

10 caractere interactif de ces applications etant produit par 
1 ' intermediaire d'une f onctionnalisation specif ique de 
1' interface de commande d'un module de commande du moni- 
teur d'affichage muni d'un systeme d 1 exploitation, 1 ■ en- 
semble moniteur d'affichage, module de commande et systeme 

15 d' exploitation constituant une plate-forme d' execution, ce 
systeme comportant au moins un editeur electronique per- 
mettant la simulation, d'une part, de l'ecran d'affichage 
dudit moniteur d'affichage, et, d 1 autre part, de 1' inter- 
face de commande d'un module de commande associe a ce mo- 

20 niteur d'affichage, et des moyens generateurs d'objets 
virtuels, specif iques a 1 1 application consideree, chaque 
objet virtuel constitue par des composants choisis parmi 
au moins des images en mode point, des images video, des 
sequences sonores et des informations sous forme de fi- 

25 chiers textes etant susceptible d'etre edite, affiche et 
represents par ledit editeur electronique pour former au 
moins une scene constitutive de ladite application, carac- 
terise en ce qu'il comporte en outre : 

- des moyens de commande de mise en correlation 

30 d'une pluralite de couples evenement /action, un evenement 
etant defini comme la rupture d'un equilibre d'etat dudit 
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systeme d' exploitation et une action etant definie comme 
une initialisation respectivement une modification d'au 
moins un des parametres d'affichage et de representation 
d'une ou plusieurs scenes const itutives de ladite applica- 

.5 t±on s = 

- des moyens de memorisation de l 1 ensemble des 
couples evenement/action, mis en correlation et consti- 
tuant ladite . application interactive. 

2. Systeme selon la revendication 1, caracterise 
10 en ce que lesdits moyens de commande de mise en correla- 
tion d'une pluralite de couples evenement/action, compor- 
tent des moyens generateurs d'une serie d' instructions 
presentant une structure de controle de type liste de re- 
quetes pour "EVENEMENT" IF condition sur toute variable 

15 booleenne B ± e [B 0 , B x , Bj, B N ] ensemble de variables boole- 
ennes vraie THEN "ACTION" ou "EVENEMENT" d6signe une va- 
riable representative d'un evenement et "ACTION" designe 
une variable representative d'une action conditionnee a 
l 1 ensemble des variables booleennes, ladite variable "EVE- 

20 NEMENT" vraie constituant pour chaque couple evene- 
ment/action une rupture d'equilibre d'etat dudit systeme 
d' exploitation et ladite action constituant une initiali- 
sation ou une modification d'au moins un des parametres 
d'affichage et de representation d'une ou plusieurs scenes 

25 constitutives de ladite application. 

3. Systeme selon la revendication 2, caracterise 
en ce que 1 ' ensemble des couples evenement/action est or- 
ganise selon une suite de lignes de macro-instructions 
comprenant chacune un champ de position d' execution, un 

30 champ evenement, un champ action, un champ liste de condi- 
tions et un champ variable booleenne d' arret. 
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4. Systeme selon l'une des revendications 1 a 3, 
caracterise en ce que ledit moniteur d'affichage, ledit 
module de commande et ledit systeme d f exploitation etant 
ceux d'un recepteur de television, ledit editeur electro- 
_5 ni que_pe rmet_ la simulation de I'ecran H'affirha gp Hp 



recepteur de television et de 1' interface de commande d'un 
module de telecommande universel associe a ce recepteur de 
television, a une touche specifique dudit module de tele- 
commande universel simule etant associe un 6venement, pro- 
10 voquant la rupture d'equilibre d'etat dudit systeme 
d 1 exploitation . 

5. Systeme selon l'une des revendications 1 a 3, 
caracterise en ce que ledit moniteur d'affichage, ledit 
module de commande et ledit systeme d ' exploitation etant 

15 ceux d'une station de travail ou d'un micro-ordinateur, 
ledit editeur electronique permet la simulation de l'6cran 
d'affichage de ce micro-ordinateur et de l f interface de 
commande d'un appareil peripherique d f entree de ce micro- 
ordinateur, tel que le clavier, a une touche specifique 

20 dudit appareil peripherique d' entree etant associe un eve- 
nement provoquant la rupture d'equilibre d'etat dudit sys- 
teme d ' exploitation . 

6. Systeme selon l'une des revendications 1 a 5, 
caracterise en ce que 1' ensemble des couples evene- 

25 ment/action est mis en correlation selon une mise en cor- 
respondance bi-univoque logique . entre evenement et action, 
selon une application interactive native, independamment 
du format d'acces impose par le systeme ou plate-forme 
d'acces a 1 ' application interactive consideree. 

7. Systeme selon l'une des revendications 1 a 6, 
caracterise en ce que ledit editeur electronique, lesdits 
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moyens generateurs d'objets virtuels specif iques a 1 1 ap- 
plication et lesdits moyens de commande de mise en corre- 
lation d'une pluralite de couples evenement /action 
comprennent un module logiciel pilote permettant, d'une 

-5-- part-y^a^artir -d'-une f e.n^tre_cLLa±£i-Cha.ge _d !un_e jepr e senta- 

tion dudit module de commande et d'appareils peripheric 
ques, de recevoir une variable "EVENEMENT" correspondante, 
et, d'autre part, a partir d'une fenetre d'affichage de 
scenes constitutives de ladite application, de provoquer 
10 soit 1' initialisation, soit la modification de ce celles- 



ci . 



8. Systeme selon la revendication 7, caracterise 
en ce que celui-ci comporte en outre un outil de creation 
de macro-instructions, ledit outil comportant au moins une 

15 page ecran de mise en correlation de couples ev6ne- 
ment/action comprenant au moins une fenetre d'affichage 
d'un ensemble d' evenement s, une fenetre d'affichage d'une 
action declenchee associee a l'un des evenements de cet 
ensemble d' evenements et au moins une fenetre de parame- 

20 trage de 1' action declenchee, des moyens de pointage et de 
selection, ladite mise en correlation de couples evene- 
ment/action etant effectuee par selection d'un evenement 
parmi 1' ensemble d 1 evenements et de 1' action par 1' inter- 
mediate du moyen de pointage. 

25 9. Systeme selon la revendication 7 ou 8, caracte- 

rise en ce qu'il comporte en outre un outil de creation 
d'objets virtuels, ledit outil de creation d'objets vir- 
tuels comportant au moins une page ecran de creation d'ob- 
jets comprenant au moins une fenetre d'affichage d'une 

30 liste d'objets accessibles, cette liste d'objets §tant af- 
fichee selon un champ de niveau et un champ de designation 
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d' objet, une fenetre de choix de mode d'affi- 
chage/representation de cet objet, un champ de type d'ob- 
jet permettant de discriminer la nature de cet objet , un 
champ relatif a un ensemble de parametres fonctions du me- 
-5 dia. d f af f ij^hage/j^pjra^ent^ objejt^ 



10. Systeme selon l'une des revendications 7 a 9, 
caracterise en ce qu'il comporte en outre un outil d' edi- 
tion des medias, ledit outil d' edition des medias compor- 
tant au moins une fenetre page ecran "Media" comprenant au 

10 moins une fenetre d'affichage d'une liste des plates- 
formes d' execution, une fenetre d'affichage d'une liste de 
medias specif iques susceptibles d'intervenir dans la com- 
position d'une scene, chaque media etant defini par un nom 
et un attribute 1'attribut alloue a un media donne permet- 

15 tant de discriminer le caractere interne ou externe du me- 
dia vis-a-vis de 1 1 application consideree. 

11. Systeme selon l'une des revendications 7 a 10, 
caracterise en ce qu'il comporte en outre un outil d' edi- 
tion de phrases sous forme de fichier texte, chaque phrase 

20 comportant un numero d' identification permettant d'affec- 
ter cette phrase soit au niveau de 1 ' application, soit au 
niveau d'une ou plusieurs scenes constitutives de cette 
application. 

12. Systeme selon l'une des revendications 7 a 11, 
25 caracterise en ce qu'il comporte en outre un outil de 

creation de scene comportant au moins une fenetre d'affi- 
chage d'une liste de scenes types reperees par une desi- 
gnation specifique, une fenetre de definition de 
parametres de la scene choisie, parametres tels que numero 
30 d' identification de scene, palette de couleurs, choix du 
fond a 1 1 initialisation de la scene, position de depart du 
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curseur, et une fenetre de choix d f options, ledit outil 
permettant de creer une nouvelle scene, de dupliquer ou de 
supprimer une scene existante. 

13. Systeme selon l'une des revendications 7 a 12, 
_5 rarar.t^ri'sfe _Rn_ce_ qn? JJ— compo.rtg--en_--Qu£ X£L— up out i ] — de rie- 

finition d f options dans une scene, ledit outil de defini- 
tion d' options permettant a partir d'une liste d 1 options 
definie pour la scene consideree, 

- d'attribuer une option determine parmi ladite 

10 liste d' options, chaque option correspondant a un attribut 
d'affichage d'un objet virtuel ; et 

■- de naviguer et choisir une option auxiliaire au- 
tour de l 1 option attribuee a partir d'un ensemble de bou- 
tons de commande du module de commande associe au moniteur 

15 d'affichage. 

14. Systeme selon l'une des revendications 7 a 13, 
caracterise en ce qu'il comporte en outre un outil d'edi- 
tion des attributs d'une application determinee, lesdits 
attributs comportant au moins un champ commentaires des- 

20 criptifs d ' application, un champ auteur de 1 ' application, 
un champ de nom de 1 ' application, un champ de numero de 
version de 1 ' application, un champ de palette de couleurs 
de 1 1 application. 

15. Systeme selon l'une des revendications 7 a 14, 
25 caracterise en ce que, pour chaque plate-forme d' execution 

d' application, celui-ci comporte un ensemble de tables de 
donnees communes au couple plate-forme d'execu- 
tion/application, ledit ensemble de donnees communes com- 
portant au moins : 
30 - une table des donnees d ' application relatives a 

ladite plate- forme ; 
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- une table des donnees caracteristiques de chaque 
plate-forme; 

une table des evenements relatifs a ladite 
plate-forme ; 

__5 — - une _ table. ■de^^_actioiis_cL l -app1 i cat i on relatives— a 

ladite plate-forme ; 

- une table des fontes disponibles pour ladite 
plate-forme .. 

16. Systeme selon la revendication 15, caract6rise 
10 en ce que ladite table des donnees d' application relatives 

a ladite plate-forme est definie pour 1 1 application consi- 
deree par 1 ' intermediaire d'un fichier texte . 

17. Systeme selon l'une des revendications 1 a 16, 
caracterise en ce que chaque application est definie par 

15 un ensemble de listes comportant au moins une liste des 
attributs ' d ' application, une liste des objets virtuels 
communs, une liste des couples evenement /action, une liste 
des fontes, une liste des medias, une liste des variables, 
une liste des phrases, une liste des palettes de couleurs, 

20 une liste des couleurs et une liste des scenes. 

18. Systeme selon la revendication 15, caracterise 
en ce que chaque element de la liste des scenes, relatif a 
une scene consideree, constitutive de cette application, 
comporte au moins une liste d' attributs de scene, une 

25 liste des objets virtuels constitutifs de la scene, une 
liste d 1 options, une liste des phrases de la scene. 

19. Systeme selon l'une des revendications 1 a 6, 
caracterise en ce que l 1 ensemble des structures de donnees 
et de macro-instructions constituant une application in- 

30 teractive native, celui-ci comporte en outre un module de 
traduction de ladite application interactive native en une 
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application interactive dediee a un terminal d'acces de 
type determine . 

20. Systeme selon l'une des revendications 1 a 19, 
caracterise en ce que, dans le but de developper des ap- 
— S — -plioa^4onnS — interact ives — a, — d iffusion — cy clique- -acces s ible s- 
sur un canal TV a partir d'un terminal d'acces muni d'un 
decodeur TV, ledit systeme comporte au moins : 

- un moyen gestionnaire d'une pluralite de scenes 
successives constitutives de cette application selon un 

10 niveau de profondeur de chaque scene vis-a-vis de la scene 
courante, ledit module gestionnaire permettant d' analyser 
et de discriminer sur un nombre determine de scenes suc- 
cessives voisines de la scene courante les objets virtuels 
communs et les medias communs associes a ces objets de ces 

15 scenes successives des objets virtuels distincts et des 
medias distincts associes a ces objets de ces scenes suc- 
cessives ; 

- des moyens d 1 actualisation desdits objets vir- 
tuels et medias communs et des objets virtuels et medias 

20 distincts pour au moins une scene successive constitutive 
de cette pluralite de scenes successives par rapport a la 
scene courante, ce qui permet d'optimiser le volume de 
donnees de reactualisation et le temps d 1 acquisition de 
ces donnees d ' actualisation en fonction de la taille me- 

25 moire allouee a chaque type de media et du nombre de ni- 
veaux de profondeur d f analyse de chaque scene successive. 
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